
 

ก ำหนดกำร 
ขอเชิญเข้ำร่วมโครงกำรประชุมวิชำกำรงำนสร้ำงสรรค์ด้ำนศิลปกรรม ระดับชำติ ครั้งที่ 2   

วันที่ 19-20 สิงหำคม 2564 
ผ่ำน ZOOM Meeting จำกโรงละคอนแห่งมหำวิทยำลัยธรรมศำสตร์ 

---------------------------------------- 
วันที่ 19 สิงหำคม 2564 
 

08.50-9.00 น.   เข้าสู่ระบบ ZOOM Meeting 

09.00 -9.10 น.  พิธีเปิดงานประชุมวิชาการ  

 กล่าวรายงานโดย ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุชา ทีระคานนท์ 

    คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร ์

 กล่าวเปิดงานโดย รองอธิการบดีฝ่ายวิจัยและนวัตกรรม 

09.10 - 10.30 น. ปาฐกถาพิเศษ เร่ือง “ศิลปกรรมและการออกแบบในช่วงเวลาแห่งความพลิกผัน” 

    โดย   Ms. Duong Bich Hanh 
   Chief of Culture unit, UNESCO Bangkok 

10.30 – 12.00 น.  ปาฐกถาพิเศษ เร่ือง “ศิลปกรรมและการออกแบบในช่วงเวลาแห่งความพลิกผัน” 

 โดย  ศาสตราจารย์ ธเนศ วงศ์ยานนาวา   

   

12.00 - 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 16.00 น.  เสวนาวชิาการพิเศษ เรื่อง “การสร้างสรรค์และขยายฐานวิชาชพีด้านศิลปะการแสดง 

 ในช่วงเวลาแห่งความพลิกผลัน” จากสมาพนัธ์ศิลปะการแสดงระดับอุดมศึกษาแห่ง 

 ประเทศไทย (ห้องเสวนาพิเศษ) 

1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สรร ถวัลย์วงศ์ศร ี
2) รองศาสตราจารย์ ดร.ปาริชาติ จึงวิวัฒนาภรณ์ 
3) รองศาสตราจารย์ ดร.ศิริมงคล นาฏยกุล 
4) คุณศศพินทุ์ ศิริวาณิชย ์
5) คุณชวัตถ์วิช เมืองแก้ว 
6) คุณศรวณีย์ ธนธนิต 
7) คุณพิเชษฐ กลั่นชื่น 

13.00-16.00 น. น าเสนอบทความ Oral Presentation  (ห้องน าเสนอย่อย) 

1) สาขาทัศนศิลป์และออกแบบแฟชั่น 
2) สาขาออกแบบ 1 
3) สาขาดนตรี 1 

 
 
 

 
 
 



 
วันที่ 20 สิงหำคม 2564 

08.30 – 09.00 น.   ลงทะเบียน  

09.00 - 12.00 น. น าเสนอบทความ Oral Presentation (ห้องน าเสนอย่อย) 

1) สาขาออกแบบ 2  
2) สาขาศิลปะการแสดง 1 
3) สาขานาฏศิลป์ 1 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 16.00 น. น าเสนอบทความ Oral Presentation (ห้องน าเสนอย่อย) 

1) สาขาดนตรี 2  
2) สาขาศิลปะการแสดง 2 
3) สาขานาฏศิลป์ 2 

13.00 – 16.00 น. เสวนาพิเศษ เร่ือง “อนาคตงานออกแบบและหัตถกรรม” (ห้องเสวนาพิเศษ) 

 โดย  1) ดร.กฤษณ์ เย็นสุดใจ 

  2) คุณกรกต อารมย์ดี 

  3) อาจารย์จารุพชัร อาชวะสมิต 

  4) คุณพิบูลย์ อมรจิรพร 



 
 

การน าเสนอผลงานโครงการประชุมวิชาการงานสร้างสรรค์ด้านศิลปกรรมระดับชาติ คร้ังที่ 2 
หัวข้อ “ศิลปกรรมและการออกแบบในช่วงเวลาแห่งความพลิกผัน”  

Art and Design in the Age of Disruption  
วันที่ 19 - 20 สงิหาคม 2564  

ผ่านระบบออนไลน์ ZOOM Meeting ณ โรงละคอนแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
 

สาขาสาขาทัศนศิลป์และออกแบบแฟชั่น 
วันที่ 19 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 -16.00 น. 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ศ.กมล เผ่าสวัสดิ์ , ศ.ดร.พัดชา อุทิศวรรณกุล 
ผู้ด าเนินรายการ : ผศ.ศิรินทร์  ใจเที่ยง , ผศ.สรรพจน์  มาพบสุข 
ผู้ด าเนินรายการ ผศ.จิรัชญา  วันจันทร์ , อ.ปรุฬห์ลภย์ พฤกษ์โสภี 

ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 ชื่องานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ : จติรกรรมสีน ้า 
ชุด คิดถึงบ้าน 

ผศ.เอกราช วรสมุทรปราการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
บ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

2 เสียงตะโกนร้องในงานศิลปะกับการเมือง
ที่ถูกควบคุม 

ผศ.ดร.ศุภชัย อารีรุ่งเรือง มหาวิทยาลัยศิลปากร 

3 การออกแบบเครื่องแต่งกายในรูปแบบ
ปาร์ตี แวร์ โดยได้รับแรงบันดาลใจมาจาก
ชาติพันธ์ไทลื อ 

น.ส.จารุวรรณ   กุณาเลย 
ผศ.ดร.ชนกนาถ มะยูโซ๊ะ     
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

4 
 

การศึกษาแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของ
โลกและความต้องการของผู้บริโภค      
เพ่ือการพัฒนาธุรกิจหรือ ผลิตภัณฑ์สินค้า
ท้องถิ่นไทย 

ผศ.สิรัชชา ส้าลีทอง มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
สาขาออกแบบ 1 

วันที่ 19 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 -16.00 น. 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : รศ.ดร.ทรงวุฒิ  เอกวุฒิวงศา 

ผู้ด าเนินรายการ : รศ.วีระจักร์  สุเอียนทรเมที 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 หน้าที่ของนักออกแบบกับวงจรชีวิต
ผลิตภัณฑ์ 

ผศ.อรช กระแสอินทร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2 Suthep Historical Site: แอปพลิเคชั่น
แนะน้าแหล่งศิลปกรรมในวัดอุโมงค์สวน
พุทธธรรม จ.เชียงใหม่ 

ผศ.ดร.สุรชัย จงจิตงาม 
อ.ธกฤต เฉียบแหลม 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

3 เศรษฐกิจหมุนเวียน หนทางสู่การขยาย
วงจรชีวิตของทรัพยากร เพื่อกระบวนการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ยั่งยืน 

อ.นภาวดี โรจนธรรม 
ผศ.กัมพล แสงเอี ยม 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

4 วัฒนธรรมที่หมุนเวียน กรณีศึกษาวัฏจักร
ของพวงมาลัยดอกไม้แห่งศรัทธา เพื่อการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงศาสนา 

น.ส.ธนัตตา ศรีนวลจันทร ์
อ.นภาวดี โรจนธรรม 
ผศ.กัมพล แสงเอี ยม 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

สาขาออกแบบ 2 
วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 9.00 -12.00 น. 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผศ.ดร.อภิสักก์ สินธุภัค 
ผู้ด าเนินรายการ : รศ.วีระจักร์  สุเอียนทรเมที 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 การออกแบบถ้วยรางวัลวิทยานิพนธ์ยอด
เยี่ยมแห่งปี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์     
ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 

ผศ.วิกรม วงษ์สุวรรณ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2 การสร้างสรรค์ลวดลายผ้าพิมพ์ กรณีศึกษา
ลวดลายประดับเสา ศาลาการเปรียญ     
วัดใหญ่สุวรรณาราม 

ผศ.สุวิธธ ์ สาดสังข์ 
เตือนตา พรมมุตตาวรงค์ 
สุภาวดี จุ้ยศุขะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

3 โครงการแปรรูปวัสดุเหลือใช้จากตลาด
ดอกไม้ปากคลองตลาดเพ่ือใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์กระจายน ้าหอม 

น.ส.อริษรา บุตรโคตร 
น.ส.สุนิสา น ้าดอกไม้ 
ผศ.นภดล สังวาลเพ็ชร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

4 แนวคิดไทยนวัตศิลป์สู่การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก “ศิลปะสกุลช่าง
เพชรบุรี” 

อ.นวภรณ์  
ศรีสราญกุลวงศ์  
อ.ภานุวัฒน์ กาหลิบ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

 
 
 



 
 

สาขาดนตรี 1 
วันที่ 19 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 - 16.00 น. 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ศ.ดร.เฉลิมศักดิ์ พิกุลศรี 
ผู้ด าเนินรายการ : รศ.ดร.อัศนีย์ เปลี่ยนศรี , ผศ.ศรุพงษ์  สุดประเสริฐ 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 การแสดงสตรีมมิ่ง บทเพลง “อะ คริสต์มาส 
แจ๊ส เมดเล่ย์” โดยวงซุปเปอร์บราสออง
ซอมเบลอ 

ผศ.นรเศรษฐ์ อุดาการ มหาวิทยาลัยพายัพ 

2 Beat of Percussion นายมงคล อ่ิมโอชา 
อ.อวัสดากานต์ ภูมี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

3 การประพันธ์เพลงระบ้าศรีพโล อ.กิตติภัณฑ์ ชิตเทพ มหาวิทยาลัยบูรพา 

4 การสร้างสรรค์ผลงานทางดุริยางคศิลป์ชุด

ดนตรีประสานสัมพันธ์ความรักชาติ 

อ.ธีรเดช แพร่คุณธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
พระนคร 

สาขาดนตรี 2 
วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 - 16.00 น. 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ศ.ดร.เฉลิมศักดิ์ พิกุลศรี 
ผู้ด าเนินรายการ : รศ.ดร.อัศนีย์ เปลี่ยนศรี , ผศ.ศรุพงษ์  สุดประเสริฐ 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 การสร้างสรรค์ผลงานจากวิถีชุมชนผ่าน
เทคโนโลยีด้านดนตรี 

อ.ดร.ธนะรัชต์ อนุกูล มหาวิทยาลัยบูรพา 

2 แนวทางพัฒนานักศึกษาสาขาวิชาดนตรีเพื่อ
การปฏิบัติงานในศตวรรษท่ี 21 

อ.อวัสดากานต์ ภูมี มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

3 กระบวนการฝึกซ้อมส้าหรับการขับร้อง
ประสานเสียงของคณะขับร้องประสานเสียง
แห่งมหาวิทยาลัยบูรพา 

อ.ลดาวัลย์ อาคาสุวรรณ มหาวิทยาลัยบูรพา 

4 ผลงานสร้างสรรค์เพลงลาวแพน สองชั น 
ส้าหรับขลุ่ยวง Online 

ผศ.ดร. สุรพงษ์  
บ้านไกรทอง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
บ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

สาขาศิลปะการแสดง 1 
วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 9.00 -12.00 น. 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ผศ.ดร. กิตติกรณ์  นพอุดมพันธุ์ 

ผู้ด าเนินรายการ : อ.ดร.จารนุี  อารีรุ่งเรือง 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 แนวโน้มละคอนเวทีไทยในช่วงเวลาแห่ง
ความพลิกผัน 

นายสุรศักดิ์  
นามวัฒน์โสภณ 

Texas Tech University, 
United States 

2 กระบวนการออกแบบเครื่องแต่งกาย
ประกอบการแสดงชุดระบ้าลีลาเทวฤทธิ์ 

อ.มานิต เทพปฏิมาพร มหาวิทยาลัยบูรพา 

3 การออกแบบการแต่งหน้า ละครเวทีเรื่อง
นัดมรณะ 

นายณัฐพงษ์ วิวัฒน์ 
ผศ.สรร ถวัลย์วงศ์ศรี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

4 การศึกษาวิเคราะห์แนวทางการออกแบบ
ฉากศิลปนิพนธ์ สาขาวิชาศิลปะการแสดง 
(การละคร) คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ระหว่าง 
ปี พ.ศ. 2559-2564 

อ.ดร.ภัคคพร พิมสาร 
ผศ.ดร.วนศักดิ์  
ผดุงเศรษฐกิจ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

สาขาศิลปะการแสดง 2 
วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 – 16.00 น. 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : รศ.ดร.ปาริชาติ จึงวิวัฒนาภรณ์ 

ผู้ด าเนินรายการ : อ.ดร.อรดา  ลีลานุช 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 การวิจัยเชิงสร้างสรรค์การสร้างบทละคอน
เรื่อง เรื่องของเรา 

อ.ดร.กุสุมา  
เฟนสก-ีสตาลลิ่ง 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2 การพัฒนาทักษะด้านการแสดงด้วย
กระบวนการจิตตปัญญาศึกษา 

นายศักดิ์ชัย  
เอ่ียมกระสินธุ์ 
ผศ.ดร.ชุติมา มณีวัฒนา 
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

3 ผลการสร้างเสริมมิติความเป็นมนุษย์ด้วยชุด
กระบวนการละครเพ่ือการเรียนรู้ 

อ.ไพบูลย์  โสภณสุวภาพ มหาวิทยาลัยบูรพา 

4 ละครเชื่อมคน : การสร้างสรรค์การแสดง 
โดยกระบวนการ Devised Theatre ของ
นักศึกษามหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และชุมชน
กระเหรี่ยงโปว์ บ้านแม่ต๋อม อ้าเภออมก๋อย 
จังหวัดเชียงใหม่ 

อ.ดร.กุสุมา  
เฟนสก-ีสตาลลิ่ง 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 
 



 
สาขานาฏศิลป์ 1 

วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 9.00 -12.00 น. 
ผู้ทรงคุณวุฒิ : ศ.ดร.นราพงษ์ จรัสศรี 

ผู้ด าเนินรายการ : ผศ.ดร.ภาวิณี  บุญเสริม , อ.ดร.นรีรัตน์  พินิจธนสาร 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 การสร้างสรรค์งานนาฏศิลป์ไทยรูปแบบ
หลวง :การแสดงชุด อุณากรรณทรงเครื่อง 

อ.รณกฤต เพชรเกลี ยง 
นายเขมวันต์   
นาฏการจนดิษฐ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ     
บ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

2 แนวคิดการแสดงชุด ระบ้านางสะนางเชิญ
แต่งตัว 

อ.ดร.กุลนาถ พุ่มอ้าภา 
ศ.ดร.ชมนาด กิจขันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
จันทรเกษม 

3 สยามภารตะ : พหุวัฒนธรรมสู่นาฏกรรม
สร้างสรรค ์

รศ.ดร.จินตนา  
สายทองค้า  
คณาจารย์คณะศิลปนาฏ
ดุริยางค์ 

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 

4 ท่าฟ้อนร้าของการแสดงชุด มีนตะมี นายวิสะรุต อิ่มเอิบ 
อ.ศากุล เมืองสาคร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
สวนสุนันทา 

สาขานาฏศิลป์ 2 
วันที่ 20 สิงหาคม 2564  เวลา 13.00 – 16.00 น. 

ผู้ทรงคุณวุฒิ : ศ.ดร.นราพงษ์ จรัสศรี 
ผู้ด าเนินรายการ : ผศ.ดร.ภาวิณี  บุญเสริม , อ.ดร.นรีรัตน์  พินิจธนสาร 
ล าดับ ชื่อเรื่อง ชื่อ-สกุล มหาวิทยาลัย 

1 อรรธนารีศวร: การสร้างสรรค์นาฏศิลป์จาก
ความสมบูรณ์ของมนุษย์ในเทพเจ้าฮินดู 

อ.ดร.วิทวัส กรมณีโรจน์ 
ศ.ดร.ชมนาด กิจขันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
จันทรเกษม 

2 ค้าสารภาพ: การออกแบบและสร้างสรรค์
ศิลปะการแสดงจากค้าให้การของตัวละคร 

อ.ขนิษฐา บุตรไชย 
ศ.ดร.ชมนาด กิจขันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ   
จันทรเกษม 

3 งานสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ชุด “Norm” 
จากแนวคิดสภาวะชีวิตวิถีใหม่ 

อ.ภัชภรชา แก้วพลอย มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

4 ระบ้าเปลื องผ้าในมิติทางศิลปะด้าน
นาฏยศิลป์  Striptease in the Dance 
artistic 

อ.ดร.นรีรัตน์  
พินิจธนสาร 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

 



จิตรกรรมสีน ้ำ บ้ำนและควำมทรงจ้ำ 

นายเอกราช  วรสมุทรปราการ1 
สาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทัลมีเดีย คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ประเทศไทย1 
 

บทคัดย่อ 

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์เรื่อง “บ้านและความทรงจ า” เป็นการพัฒนาผลงานทัศนศิลป์ที่ใช้ระเบียบวิจัย

เชิงสร้างสรรค์ (Creative research) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ปฏิบัติการสร้างคุณค่าแห่งสุนทรียจากทัศน

ธาตุสู่ทัศนศิลป์ในรูปแบบจิตรกรรมสีน  าโดยมีบ้านเรือนจากสถานที่ที่แตกต่างกันแต่สร้างแรงบันดาลใจและ

จินตนาการถึงวิถีชีวิตและความเป็นอยู่ (2) เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์คุณค่าสุนทรียภาพของทัศนธาตุในผลงาน

ทัศนศิลป์ที่ได้พัฒนาขึ น 

 ผลงานทัศนศิลป์จากงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ นจ านวน 9 ชิ น แบ่งเป็น 3 หมวดหมู่ ได้แก่ ชุด

ที่ 1 “บ้านริมน  า” จ านวน 3 ภาพ สื่อสารถึงวิถีชีวิตของผู้ที่อยู่อาศัยริมแม่น  าเจ้าพระยาและคลองบางหลวง 

โดยใช้เส้น สี พื นที่ว่างสื่อสารถึงความรู้สึกถึงความเคลื่อนไหวของคลื่นแม่น  า ความมั่นคงของบ้านและความสุข

ของผู้ใช้ชีวิตริมน  า ชุดที่ 2 “บ้านสวน” จ านวน 3 ภาพสื่อถึงวิถีชีวิตในอดีตของคุ้งบางกะเจ้าที่ท าอาชีพ

เกษตรกรรม การเดินทางกลับบ้านที่ต้องผ่านร่องสวนในสมัยที่ยังไม่มีการคมนาคมสะดวก มีการใช้ทัศนธาตุที่

สื่อสารถึงความสุขสงบ ชุดที่ 3 “บ้านริมทาง” จ านวน 2 ภาพ สื่อสารถึงลักษณะของบ้านที่ไม่เพียงแต่อยู่อาศัย

แต่ยังใช้ประกอบธุรกิจ จึงใช้ทัศนธาตุที่บ่งชี ถึงซับซ้อนแต่มีชีวิตชีวา และชุดที่ 4 “บ้านเรือนแพ” จ านวน 1 

ภาพ อธิบายถึงความเป็นอยู่ของวิถีชีวิตที่สงบ เยือกเย็น จึงใช้ทัศนธาตุด้านสี เส้น ในการสร้างความรู้สึก

ดังกล่าว 

ค้ำส้ำคัญ : บ้าน ความทรงจ า สีน  า 

 

 

 
 
 
 
 



Abstract 
 

The research, “Home and memories” , is a topic that done by a creative research 

methodology and has the following aims 1) create the artwork inspired by impressive houses 

in different location into the form of watercolor painting using elements of art 2) to study and 

analyze the aesthetic value of visual elements in visual arts from the painting results.  

The results of this research are nine pieces of watercolor painting artwork which can 

be grouped into 4 sets as follows:  The first set, “Home along the river” , has 3 paintings and 

the visual element in this artwork conveys the feeling of movement of the wave in the river, 

the stable feeling of house construction and the happiness of people who live there.  The 

second set, “Home in the farm”  shows the peaceful of living in Bangkachao, Samutprakarn, 

especially in the past since it was under the development of land transportation.  The art 

element leads the audience to a calmness of rich natural environment. The third set, “Home 

on the roadside” , shows the characteristic of houses that the functions are both for business 

and living place at the same time.  So, the art element of this set will reflect their messiness 

and lively. The last one painting is “Floating house” which explain the sufficient and tranquilly 

lifestyle of living on the house that always float on the river.  The element of art for the last 

painting is composed by the less complex line and harmonious color that support the 

peacefully feeling. 

Keyword : Home Memory Watercolor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทควำมเรื่อง เสียงตะโกนร้องในงำนศิลปะกับกำรเมืองที่ถูกควบคุม 

A Sound of Screams in Art and the Regulated Politics 

ผศ.ดร.ศุภชัย อารีรุ่งเรือง  

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

       บทคัดย่อ 

ประเด็นการแสดงออกทางศิลปะเพ่ือสะท้อนสังคมและการเมืองในสภาวะที่รัฐบาลควบคุมเสรีภาพของ

ศิลปิน นักสร้างสรรค์ นับตั งแต่เดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2557 เป็นต้นมานั น ส่งผลให้เกิดหลายเหตุการณ์ที่มีเจ้าหน้าที่

ของรัฐเข้าลบทิ ง ท าลายผลงาน หรือควบคุมการแสดงออกไม่ให้ปรากฏในสื่อสาธารณะ ผู้เขียนในฐานะศิลปินได้

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะกับการเมืองก็เคยถูกเจ้าหน้าที่ของรัฐควบคุมสิทธิเสรีในการสร้างสรรค์แสดงออกด้วย

ผลงานศิลปะเพ่ือสะท้อนสังคมการเมืองเช่นกัน เมื่อปี พ.ศ. 2561 ในเทศกาลศิลปะ “KhonKaen Manifesto 

เหลี่ยม มาบ มาบ แสงจ้าในตึกร้าง” ซึ่งเป็นผลงานที่ผู้เขียนได้วาดใบหน้าของนายกรัฐมนตรีของไทยสองท่านจาก

สองสมัย  จากนั นในปี พ.ศ. 2562 ผู้เขียนได้รับเชิญให้น าผลงานศิลปะไปแสดงงานเดี่ยว (SOLO EXHIBITION) ที่ 

NANYANG ACADEMY OF FINE ARTS ในชื่อผลงาน Sound of Silence in Thailand  ผลงานชุดนี มีวัตถุประสงค์

น าเสนอประเด็นเรื่องการควบคุมเสรีภาพทางการแสดงความคิดเห็นของประชาชนไทยในด้านสังคมและการเมือง 

ซึ่งในขณะนั นเกิดความขัดแย้งทางความคิดของกลุ่มหัวก้าวหน้ากับกลุ่มอนุรักษ์นิยม ท่ามกลางสภาวะที่หลาย

ประเทศเกิดการชุมนุมโดยคนรุ่นหนุ่มสาวเพ่ือประท้วงต่อต้านผู้มีอ านาจเนื่องจากต้องการเห็นอนาคตที่ดีกว่า เกิด

เป็นแรงกระเพ่ือมส่งต่อทั่วเอเชียรวมถึงประเทศไทย ผู้เขียนสร้างสรรค์ผลงานชุดดังกล่าวในลักษณะภาพจิตรกรรม

เทคนิคหมึกบนกระดาษ  ดินสอบนกระดาษ พาสเทล รวมถึงสื่อวิดีโอที่ไร้เสียง เป็นการแสดงออกถึงความอึดอัด 

การถูกกดขี่ วัฒนธรรมของการห้ามพูด ห้ามตั งค าถามของเด็กต่อผู้ใหญ่ในสังคมไทยที่ฝังรากลึกมายาวนาน  ผลการ

ตอบสนองของผู้ชมต่องานที่จัดแสดงพบว่า ผู้ชมมีการแสดงความเห็นเชิงสนับสนุนต่อผลงานที่น าเสนอ โดยมีทั ง

ผู้ชมชาวไทยที่ได้รับข่าวสารจากหอศิลป์ ผู้ชมชาวไทยที่ เดินผ่านแล้วเข้ามาชมงาน รวมทั งผู้ชมชาวสิงคโปร์และ

นักท่องเที่ยวชาติอ่ืนก็ได้สะท้อนความเห็นแบบมีส่วนร่วมกับปรากฏการณ์ที่สังคมไทยถูกอ านาจเผด็จการเข้ายึด

อ านาจ กล่าวโดยสรุปในการจัดแสดงผลงานที่แสดงออกด้านการเมืองของผู้เขียนทั งสองครั งแต่ต่างสถานที่กัน

ระหว่างสองประเทศ พบว่าผลงานศิลปะสามารถสื่อสารจากประเด็นทางการเมือง และสร้างการรับรู้ทางสุนทรียะ

ได้แตกต่างกัน  

ค าส าคัญ : ศิลปะกับการเมือง  

 



Abstract 
 

Artistic expression reflecting society and politics and the censorship on freedom of 

expression of creators and artists have been a phenomenon that occurs in Thailand since May 

2014. From time to time, many artistic works have been either deleted, destroyed by officials, or 

censored from public media. The author, as one of many artists who created works of art reflecting 

politics, was once banned in 2018 from showcasing his art works in an art festival : “KhonKaen 

Manifesto : Liam Mab Mab, A Bright Light In An Abandoned Building,” where the author's work 

featured drawings of faces of Thaksin Shinawatra and General Prayut Chan-o-cha. After that, the 

author was invited to a solo exhibition at NANYANG ACADEMY OF FINE ARTS in 2019 with an artistic 

work titled “Sound of Silence in Thailand,” in which issues of government censorship on freedom 

of expression in the Thai society and politics during that time, were exhibited. There have been 

conflicts of opinion among the progressive groups and the conservatives. At the same time, social 

movements against the ruling power were raised by young people who sought a better future of 

themselves. This occurred in many countries like a moving ripple, especially in Asia, including 

Thailand. Exhibited works included ink-on-paper paintings, pencil-on-paper paintings, pastels 

works, and silent videos which conveyed an interpretation of discomfort, oppression, a culture of 

censorship on free speech, or a taboo for children arguing with adults that has rooted for so long 

in the Thai society. Audience's responses to the exhibitions showed that they expressed a 

supportive opinion on the exhibited works. Some of the Thai audiences knew of the exhibition 

from the publicity of the art gallery, as well as from those passing by, including the Singaporeans 

and tourists that have also echoed a participatory opinion on the phenomenon of Thai society 

being overpowered by dictatorship. In summary, both exhibits of the author, though in different 

locations in the two countries, the artistic works can reflect political issues, and create a different 

aesthetic perception to the audience. 

Keywords: Art and Politics 

 

 

 

 



เรื่อง “กำรออกแบบเครื่องแต่งกำยในรูปแบบปำร์ตี แวร์ โดยได้รับแรงบันดำลใจมำจำกชำติพันธ์ไทลื อ” 

Party Wear style costume design inspired by the Tai Lue ethnicity 

นางสาวจารุวรรณ    กุณาเลย 

Jaruwan   Kunaloei 
ผศ. ดร.ชนกนาถ มะยูโซ๊ะ     

คณะศิลปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

Bachelor of Fine and Applied Arts, Suan Sunandha Rajabhat University 
 

บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี เป็นการศึกษาโดยมีวัตถุประสงค์ในการศึกษาประวัติความเป็นมาของชาวไทลื อ (Tai Lue) 

และเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผ้าทอไทลื อให้มีความร่วมสมัยเพ่ือออกแบบเครื่องแต่งกายในรูปแบบชุดออก

งานสังสรรค์ (Party wear) ให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย คือสตรีในวัยท างานตอนต้นที่มีอายุ 25-35 ปี 

ที่มีความชื่นชอบในการออกงานสังคม และมีความสนใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและงานฝีมือ โดยเครื่องแต่งกาย

และผ้าทอแบบดั งเดิมนั นมีรูปแบบที่ไม่เหมาะกับสังคมยุคปัจจุบันจึงท าให้สามารถสวมใส่ได้เพียงบางโอกาส

เท่านั น จึงส่งผลให้เครื่องแต่งกายแบบดั งเดิมที่ท าจากผ้าทอพื นเมืองนั นไม่เป็นที่นิยมในกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือเป็น

การอนุรักษ์การทอผ้าแบบดั งเดิมไว้ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลของวัฒนธรรมการแต่งกายและ

การทอผ้าของชาวไทลื อ และได้น าเอาเทคนิคการทอแบบดั งเดิมและเป็นเอกลักษณ์ คือเทคนิคการทอแบบ

เกาะล้วงและเทคนิคการทอผ้าแต่นมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบผ้าทอโดยมีการใช้สี วัสดุและมีการประยุก ต์

เทคนิคการทอเพ่ือให้เสื อผ้ามีความน่าสนใจ และได้ออกแบบเป็นเสื อผ้าเครื่องแต่งกายที่มีโครง ร่าง 

(Silhouette)ร่วมสมัย เหมาะส าหรับสตรีในวัยท างานในช่วงอายุ 25-35 ปี เพ่ือเพ่ิมโอกาสในการสวมใส่และ

นอกจากนี ยังเป็นการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาผ้าทอมือของชาวไทลื ออีกด้วย 

ค้ำส้ำคัญ : ชาติพันธุ์ไทลื อ,พื นเมือง,การทอแบบเกาะล้วง 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

The objectives of this research were to study Tai Lue's history and to determine ways 

to design the style of party wear dress to be contemporary and appropriate to the target 

audience. The sample was early working women aged 25-35 years who have a passion for 

social events and interested in culture and crafts. Traditional garments and textiles were 

outdated in their designs, allowing them to be worn only on certain occasions. As a result, 

the traditional costumes made from local woven fabrics are not popular with the target 

group. In order to preserve the traditional weaving, the researcher had studied and collected 

information on the Tai Lue culture, dress and weaving, and applied traditional and unique 

weaving techniques, that is, Tapestry Weaving, applied in the design of woven fabrics. Colors, 

materials and weaving techniques had been used to increase the attractiveness of garments 

and have been designed into contemporary silhouettes and can also be worn among early 

working women aged 25-35 years in a variety of occasions. In addition, this could conserve 

and inherit the local wisdom of hand-woven fabrics of Tai Lue people. 

Keywords : Tai Lue ethnicity, Traditional, Tapestry Weaving 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กำรศึกษำแนวโน้มกำรเปลี่ยนแปลงของโลกและควำมต้องกำรของผู้บริโภค เพื่อกำรพัฒนำธุรกิจหรือ 
ผลิตภัณฑ์สินค้ำท้องถิ่นไทย 

Studying the changing trends of the world and the needs of consumers for the 
development of businesses or products, local products of Thailand 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สิรัชชา  ส าลีทอง 
สาขาวิชาการออกแบบเครื่องแต่งกาย คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสนุันทา 

 

บทคัดย่อ 

 

งานวิจัยนี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ศึกษาแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงและความส าคัญของเทรนด์โลก ที่มี
ผลต่อการพัฒนาธุรกิจ และ/หรือ การพัฒนาผลิตภัณฑ์สินค้า (2) ศึกษาแนวโน้มความต้องการของผู้บริโภคใน
ปัจจุบัน (3) วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของโลกและความต้องการของผู้บริโภค ที่จะมี
ผลต่อการพัฒนาธุรกิจ และ/หรือ การพัฒนาสินค้าท้องถิ่นของไทย ผู้วิจัยได้ท าการศึกษารวมรวมเนื อหา และ
ตัวอย่างที่เกี่ยวข้องกับบริบทตามขอบเขตของการศึกษาจากบทความวิชาการต่างๆทั งในประเทศและ
ต่างประเทศบนเว็บไซต์ (Documentary Research)  และการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) 
ผู้เชี่ยวชาญในบริบทที่เกี่ยวข้อง การศึกษาแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงและความส าคัญของเทรนด์โลก ปี 2030 
ผู้วิจัยได้ก าหนดมิติที่ใช้เป็นปัจจัยในการศึกษา ประกอบด้วย 5 ปัจจัย คือ 1) ปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อม 2) ปัจจัย
ด้านสังคม 3) ปัจจัยด้านเทคโนโลยี 4) ปัจจัยด้านตลาด และ 5) ปัจจัยจากสถานการณ์ COVID-19 โดยมีมิติที่
จะท าการศึกษา 6 มิติ 1) ความต้องการของกลุ่มผู้สูงวัย และ คนรุ่นใหม่  2) ความต้องการด้านความปลอดภัย
ต่อชีวิตและสุขภาพ 3) ความต้องการให้ธุรกิจแสดงความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 4) ความต้องการ
ข้อมูลของสินค้า บริการ ที่ชัดเจน โปร่งใส เพ่ือประกอบการตัดสินใจซื อ 5) ความยินดีจ่าย เพ่ือแลกกับความ
สะดวกสบายในการซื อ - ใช้ - บริการหลังการขาย  6) ความต้องการในยุควิกฤต COVID-19 ที่เปลี่ยน
พฤติกรรมผู้บริโภค  

ผลการวิจัยพบว่าก่อนหน้านี  ตัวเร่งการเปลี่ยนแปลงของโลกธุรกิจและพฤติกรรมผู้บริโภค คือ  
Technology Disruption แต่ปัจจุบันมีตัวเร่งใหม่คือ การแพร่ระบาดไวรัส Covid-19 ที่ส่งผลกระทบไปทั่ว
โลก ภาคธุรกิจต้องเน้นการใช้ Technology เพ่ือเผยแพร่แบรนด์สู่กลุ่มเป้าหมายผ่านช่องทางออนไลน์เป็น
ช่องทางหลัก  ให้ความส าคัญกับเศรษฐกิจหมุนเวียน เน้นคุณค่าวัตถุดิบ ทรัพยากรและผลิตภัณฑ์ ในด้านการ
พัฒนาสินค้าท้องถิ่นของไทย  คือ การค้นหาจุดเด่น อัตลักษณ์ ความเป็นตัวตนของแต่ละพื นที่ ให้แต่ละชุมชน
เกิดความเฉพาะตัว (Identity)  ผสมผสานเทคโนโลยีและภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือให้ตอบโจทย์กลุ่มลูกค้า
เป้าหมาย 

ค้ำส้ำคัญ : การเปลี่ยนแปลงของโลก  พฤติกรรมผู้บริโภค  ผลิตภัณฑ์  สินค้าท้องถิ่นไทย 



Abstract 

 

This research objectives are for ( 1 )  to study the changing trends and the importance 
of global trends, affecting business development and / or product development (2) to study 
current consumer demand trends ( 3 )  to analyze and synthesize global changing trends and 
consumer demand that will affect business development and / or local product development 
in Thailand.  The researcher has compiled sample contents related to the context and scope 
of the study from various academic articles, both domestically and internationally, published 
on the website (documentary research) and in-depth interviews from various experts relating 
to the research context.  Some content should be importantly considered as a guideline for 
business development, design and developed prototype products that meet consumer needs. 
To study the trends, changes and the importance of the 2030  world trend, the researcher 
determined factors studied in 5 factors; 1 )  environmental factors 2 )  social factors 3 ) 
technological factor 4) market factor and 5) situation factor from COVID-19.  For the current 
consumer demand trends, it has been determined to study in 6  dimensions:  1 )  the need of 
the elderly and the new generation 2 )  the need for safe of life and health 3 )  the need for 
businesses to be socially and environmentally responsible; 4) the need for clear and unveiled 
information on products and services to reinforce purchasing decisions; 5 )  the willingness to 
pay for the convenience of purchase  - use - after-sale service 6) the demand from COVID-19 
crisis affecting to consumer behavior. 

Previous to COVID- 19, the results of the existing studies revealed that technology 
disruption is the catalyst for global business and consumer behavior change. But now there is 
the new catalyst, which is global COVID-19 epidemic. Business needs to focus on technology 
in order to communicate brands to target audiences through online channels.  Moreover, 
business needs to focus on circular economy and focus on the value of raw materials, 
resources including products as much as possible.  As for the development of local Thai 
products, it is needed to find the strengths, uniqueness and identity of each area, given each 
community a uniqueness, technological savvy and local wisdom.   All to create innovated 
creativity to create new things to cater to target customers. 

Keywords : global change , consumer behavior , products, local Thai products  
 

 



หน้าที่ของนักออกแบบกับวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ 
Duties of Product Design in Product Life Cycle 

 

บทคัดย่อ 

การบริหารผลิตภัณฑ์ตามแนวคิดวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ 2) ขั้นแนะน า 3) ขั้นเจริญเติบโต 4) ขั้นเจริญเติบโตเต็มที่ 5) ขั้นถดถอย โดยมีแนวทางของ

การบริหารจัดการผลิตภัณฑ์ในลักษณะที่มีความแตกต่างกันตามแต่ละขั้นตอน ซึ่งนักออกแบบผลิตภัณฑ์นั้นจะ

มีความข้องเกี่ยวทางด้านกิจกรรมงานออกแบบและบริหารผลิตภัณฑ์ในช่วงของขั้นตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์

ซึ่งถือเป็นขั้นตอนที่อยู่ก่อนมีการน าผลิตภัณฑ์ออกสู่ตลาด ซึ่งโดยหลักการนั้นขอบเขตการท างานของนัก

ออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีส่วนเกี่ยวข้องกับแต่ละขั้นตอนของการบริหารผลิตภัณฑ์ตลอดวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์

โดยจะสามารถสร้างประโยชน์ให้เกิดขึ้นกับธุรกิจและอุตสาหกรรมได้สูงยิ่งขึ้น โดยจัดแบ่งออกเป็น  7 หน้าที่ 

ได้แก่ 1) หน้าที่การติดตามผลงานออกแบบในการใช้สอย 2) หน้าที่การปรับปรุงผลิตภัณฑ์อย่างย่อย 3) หน้าที่

การศึกษาผู้ใช้และการใช้สอย 4) หน้าที่การศึกษายืดอายุของผลิตภัณฑ์ 5) หน้าที่วางแนวทางเพ่ิมยอดขาย

ในช่วงท้าย 6) หน้าที่ระบุโอกาสผลิตภัณฑ์ใหม่ และ 7) หน้าที่การจัดการองค์ความรู้ โดยหน้าที่ของนัก

ออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น ควรร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการบริหารจัดการวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ทั้งระบบโดยหมายร่วม

ถึงขอบข่ายหน้าที่ด้านการตลาดและด้านการบริหารผลิตภัณฑ์อย่างครบวงจรชีวิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

The Product Life Cycle Management comprised of different strategies and tasks 

along 5 stages as a product goes through its life- cycle including 1)  Product Development, 2) 

Introduction, 3) Growth, 4) Mature and 5) Decline. Then, it was recognized that the duties of 

Product Designer has been focused and employed mainly in the stage of Product 

Development and rarely involved in the other stages after the product has been introduced 

to the market. However, with the competencies of Product Designers and Design Process, the 

Product Life Cycle Management should include the duties of Product Design along the life 

cycle of product which are 1)  Monitoring of product performance, 2)  Minor improvement of 

product, 3) User and usage research, 4) Design for life cycle extension 5) Boost sales in decline 

stage 6)  Identify an opportunity for New Product and 7)  User/ Consumer knowledge 

management, which the businesses or organizations should consider integrating into product 

life cycle management 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Suthep Historical Site: แอปพลิเคชันแนะน าแหล่งศิลปกรรม 

ในวัดอุโมงค์สวนพุทธธรรม จ.เชียงใหม ่

                             ผศ.ดร.สุรชยั จงจิตงาม 
ภาควิชาศิลปะไทย คณะวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

อ.ธกฤต เฉียบแหลม  
หลักสูตรแอนนิเมชัน วิทยาลัยศิลปะ สื่อและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

 

บทคัดย่อ 

บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอการผลิตแอปพลิเคชัน (application) บนโทรศัพท์มือถือแบบ 
smartphone เพ่ือน าเสนอองค์ความรู้ทางวิชาการของแหล่งศิลปกรรมล้านนาในบริเวณวัดอุโมงค์สวนพุทธ
ธรรม จ.เชียงใหม่ คือ เจดีย์ประธาน อุโมงค์ เจดีย์เถรจันท์ และโบราณสถานร้างหน้าวัดอุโมงค์ 

งานวิจัยมีลักษณะเป็นการวิจัยเชิงประยุกต์ที่น าองค์ความรู้จากการวิจัยพ้ืนฐานทางวิชาการ             
และศิลปกรรมมาผลิตเป็นแอปพลิเคชันส าหรับใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ   

ผลผลิตจากการวิจัยอันเป็น mobile application ท างานบนระบบปฏิบัติการ android น าเสนอ
ข้อมูลพ้ืนฐานทางศิลปกรรมภายในวัดอุโมงค์เบื้องต้นที่มีรากฐานจากการวิจัยได้แก่ ประวัติ ความส าคัญทาง
ศิลปกรรมในรูปแบบตัวอักษรทั้งภาษาไทย และอังกฤษพร้อมเสียงบรรยาย ภาพถ่าย ภาพจ าลองแหล่ง
ศิลปกรรมด้วยคอมพิวเตอร์แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ทั้งภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ซึ่งได้จ าลองภาพแหล่ง
ศิลปกรรมที่ปัจจุบันล้วนช ารุดให้เห็นในสภาพที่สมบูรณ์ในแบบ 3 มิติ บางแหล่งศิลปกรรมยังได้จัดท าใน
รูปแบบที่สามารถโต้ตอบกับผู้ชมได้ ( interactive)  เช่น การใช้ระบบ AR (augmented reality) อีกทั้งทุก
แหล่งศิลปกรรมยังเชื่อมต่อกับแผนที่ออนไลน์ในระบบอินเทอร์เน็ตท าให้ผู้ใช้ application สามารถเดินทางถึง
แหล่งศิลปกรรมโดยสะดวกได้ด้วยตนเอง  

แอปพลิเคชันจึงสามารถน าเสนอข้อมูล และองค์ความรู้จากการวิจัยโดยบันทึกอยู่ในรูปแบบเอกสาร 
และภาพนิ่งได้เผยแพร่ในวงกว้างของสังคมได้สะดวกต่อการใช้งาน และสร้างความเข้าใจได้ง่าย และรวดเร็ว
กว่าสื่อในรูปแบบเดิม จึงเหมาะกับการใช้ชีวิตของผู้คนในยุคสมัยที่มีการใช้โทรศัพท์มือถือแบบ smartphone 
อย่างแพร่หลายในปัจจุบัน 

ค าส าคัญ: วัดอุโมงค์, ศิลปะล้านนา, แอปพลิเคชัน-ศิลปะล้านนา 

 

 

 

 

 



Abstract 

The objective of this research is present the production of application on smartphone 
to disseminate the knowledge about Lanna art in Wat Umong Suan Bhudhadramma, Chiang 
Mai. It focused on main Chedi, tennels, Tharachan pagoda and the deserted place in front of 
Wat Umong. 

This research is how to transform the knowledge from both academic and art itself 
into the application on mobile phone with android.  

It presents the information of art in Wat Umong based on research.  Those are the 
history of art, the importance of art in both Thai and English languages , the photographs and 
the simulations of art sources produced by computer in both 2 and 3 dimensions.  Both are 
also still and moving pictures.  The application also simulates the source of art, which are 
currently dilapidated, in 3 dimensions.  The application is also interactive by using AR 
( augmented reality)  and connects to the GPS to enable the visitors to visit the place by 
himself. 

The application can therefore make the data and research-based knowledge that is 
generally in document form and still images have been published in a wide range of society 
to be convenient for use.   and easier to understand faster than old media Therefore, it is 
suitable for the life of people in the era where the use of mobile phones is widespread 
nowadays. 

Keywords: Wat umong, Lanna art, application-Lanna art 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เศรษฐกิจหมุนเวียน หนทางสู่การขยายวงจรชีวิตของทรัพยากร 
เพ่ือกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ยั่งยืน 

The Circular Economy, the way to Extending of Resource Life Cycle 
For Sustainable Product Design Process 

 

นภาวดี โรจนธรรม1, กัมพล แสงเอี้ยม1* 

Napawadee Rodjanathum1, Kamphon Saeng-iam1* 

 

บทคัดย่อ 

 เศรษฐกิจหมุนเวียนเป็นแนวคิดผสมผสานมิติด้านสิ่งแวดล้อมและเศรษฐกิจ เพ่ือยืดระยะเวลาของ

ทรัพยากรให้หมุนเวียนอยู่ในระบบการใช้งานที่ยาวขึ้น รวมถึงเป็นการหมุนเวียนวัสดุที่เหลือจากกระบวนการ

ผลิตจากภาคอุตสาหกรรม เพ่ือการขยายวงจรชีวิตของทรัพยากรโดยการน ากลับมาใช้ซ้ าให้เกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด บทความมีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอกระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ยั่งยืนจากแนวคิด

เศรษฐกิจหมุนเวียนสู่การขยายวงจรชีวิตของทรัพยากรที่เหลือจากภาคอุตสาหกรรม โดยแบ่งออกได้ 4 ขั้นตอน 

1) ศึกษาคุณสมบัติและองค์ประกอบของทรัพยากร 2) วิเคราะห์และทดลองวัสดุ 3) สังเคราะห์แนวทางและ

พัฒนาแนวคิด 4) สร้างต้นแบบและทดลองการใช้งาน โดยมีผลลัพธ์จากการศึกษาวัสดุ เหลือจาก

ภาคอุตสาหกรรมแฟชั่น ซึ่งผ่านกระบวนการแปลงสภาพของวัสดุ “Upcycle” เป็นการบูรณาการของกรรมวิธี

ทางเทคนิคและความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือก่อเกิดผลิตภัณฑ์ใหม่ที่มีคุณภาพดีกว่าเดิมและยังเพ่ิมมูลค่าให้สูงขึ้น 

ตลอดจนการสร้างความตระหนักในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนต่อไป 

 

ค าส าคัญ : เศรษฐกิจหมุนเวียน วงจรชีวิต ทรัพยากร อัพไซเคิล กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ยั่งยืน  
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Abstract 

 Circular economy is a concept of integrating ecological and economical aspects for 
extending life cycle of resources and circulating them in a system for a longer period.  This 
includes circulating waste materials from industrial manufacturing processes to extend the life 
cycle of resources by reusing them for maximum efficiency.  The objective of this article is to 
present the process of sustainable product design and development, with respect to the 
circular economy for extending the life cycle of waste materials from industrial sector.  The 
process is divided into 4 steps, 1) Studying of the resource elements and properties 2) Material 
analysis and experimentation 3)  Synthesizing and concept development 4)  Prototyping and 
testing.  The study results in transformation of waste materials from the fashion industry 
through the process of “Upcycle”  -  the integration of technical and creative processes to 
create new products with better quality and increased value, as well as raising awareness of 
sustainable environmental conservation. 
 

Keywords : Circular Economy, Life Cycle, Resource, Upcycle, Sustainable Product Design 
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วัฒนธรรมที่หมุนเวียน กรณีศึกษาวัฏจักรของพวงมาลัยดอกไม้แห่งศรัทธา 

เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงศาสนา 

Circular Culture, A Case Study from the Cycle of Spiritual Floral Garlands 

for Religious Product Design 
 

ธนัตตา ศรีนวลจันทร์2, นภาวดี โรจนธรรม2, กัมพล แสงเอี้ยม3* 

Tanatta Seenualjan1, Napawadee Rodjanathum2, Kamphon Saeng-iam2* 

 

บทคัดย่อ 

วิถีทางศาสนาของวัฒนธรรมไทย ถือเป็นเสน่ห์อันทรงคุณค่าและควรค่าแห่งการสืบสานให้คงอยู่สืบไป 

แต่ด้วยสภาวะการณ์ของโลกในยุคปัจจุบันที่ประเด็นด้านสิ่งแวดล้อมเข้ามามีความส าคัญและส่งผลกระทบต่อ

วิถีการด ารงอยู่ของสังคมมนุษย์ที่เปลี่ยนแปลงไป เศรษฐกิจหมุนเวียนจึงเป็นแนวคิดหนึ่งที่สามารถพัฒนาให้

เกิดความยั่งยืนในวิถีแห่งชีวิตของมนุษย์ หลักการดังกล่าวสามารถบูรณาการสู่กระบวนการออกแบบจากเศษ

วัสดุ ซึ่งเป็นการประยุกต์ใช้ทรัพยากรในลักษณะของการหมุนเวียนให้อยู่ในระบบได้ยาวนานยิ่งขึ้น บทความ

ประสงค์น าเสนอกรณีศึกษาพวงมาลัยดอกไม้ของวัฒนธรรมการกราบไหว้บูชาสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่ปรากฏในประเทศ

ไทย โดยพบว่าผลิตภัณฑ์ที่ใช้ประกอบความเชื่อและแสดงถึงความศรัทธานั้นมีวัฏจักรของการใช้งานที่สั้นมาก 

ตลอดจนมีการใช้วัสดุประเภทพลาสติกในการผลิตชิ้นส่วนของริบบิ้นพวงมาลัยดอกไม้ ซึ่งเป็นวัสดุที่ยากต่อการ

ย่อยสลายเองไปตามธรรมชาติและไม่สามารถน ากลับเข้าสู่กระบวนการรีไซเคิลได้ การศึกษาในครั้งนี้ใช้แนวคิด

การออกแบบจากเศษวัสดุซึ่งเป็นกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ท าความเข้าใจองค์ประกอบและทดลอง

คุณสมบัติของวัสดุเพ่ือการใช้ประโยชน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  พบว่าเศษริบบิ้นพลาสติกจาก

พวงมาลัยดอกไม้ยังมีคุณสมบัติที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้เป็นวัสดุหลักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ประเภท

เบาะรองนั่งส าหรับใช้งานในพิธีกรรมทางศาสนา ที่สามารถสร้างอัตลักษณ์และคุณค่าทางวัฒนธรรมได้อย่าง

เหมาะสม โดยการสร้างสรรค์ผลงานที่มีความสอดคล้องกับบริบทของกิจกรรมทางศาสนา ซึ่งขณะเดียวกันก็

สามารถส่งเสริมให้เกิดความยั่งยืนในมิติทางสิ่งแวดล้อม มิติทางสังคม และมิติทางเศรษฐกิจชุมชนได้เป็นอย่าง

ดี 

 

ค าส าคัญ : เศรษฐกิจหมุนเวียน วัฒนธรรมที่หมุนเวียน การออกแบบจากเศษวัสดุ การออกแบบผลิตภัณฑ์เชิง

ศาสนา 
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Abstract 

Thai religious and cultural way of life is a valuable charm that should be carried on. 

But with today's world situation in which environmental issues become crucial and have 

resulted in changes to the way of living in human society, the circular economy is therefore 

one of the concepts for sustainable development of human’s way of life. The principle could 

be integrated and led to upcycling design process which makes resources circulate in the 

system for a longer period.  This article aims to present a case study of floral garlands from 

Thai culture of religious worshiping.  It reveals that the product used for expressing faith and 

belief has a very short life cycle, and plastic material used for making parts in ribbons of  floral 

garlands is difficult to degrade naturally and will not be recycled. This study uses the concept 

of upcycling, a product design process that requires understandings of material composition 

and properties though material experimentation for more efficient utilization.  It was found 

that the material has suitable properties for the design of seat cushions for use in religious 

ceremonies.  It highlights Thai identities and cultural values through the design that supports 

religious activities appropriately, and at the same time promotes sustainability to the aspects 

of the environment, the society, and the community’s economy. 

 

 

Keywords : Circular Economy, Circular Culture, Upcycling, Religious Product Design 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การออกแบบถ้วยรางวัลวิทยานิพนธ์ยอดเยี่ยมแห่งปี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง  

และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

Designing of Best Thesis of The Year Trophy  for Faculty of Architecture, 

Urban Planning and Creative Arts Mahasarakham University 

วิกรม วงษ์สุวรรณ์4 

Vikrom Vongsuwana1  

บทคัดย่อ  

ตามคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้จัดกิจกรรม 

Thesis of The Year ซึ่งเป็นกิจกรรมที่คัดเลือกผลงานวิทยานิพนธ์และศิลปะนิพนธ์ที่ยอดเยี่ยมจากแต่ละ

หลักสูตร ท าการมอบรางวัลให้ เพ่ือเป็นการเชิดชูเกียรติและสร้างแรงกระตุ้นให้นิสิตสร้างสรรค์ผลงานที่โดด

เด่น รวมทั้งยังเป็นแบบอย่างที่ดีให้กับนิสิตรุ่นน้องที่ยังศึกษาอยู่ จึงได้มีการออกแบบถ้วยรางวัลวิทยานิพนธ์

ยอดเยี่ยมแห่งปี โดยสื่อสารผ่านแนวคิด เมล็ดพันธุ์สถาปัตย์ ที่สะท้อนปรัชญาของคณะในการบูรณาการองค์

ความรู้จากท้องถิ่น ความคิดสร้างสรรค์ และเทคโนโลยีเข้าด้วยกันในการบ่มเพาะบัณฑิต ได้เป็นนักออกแบบ

รุ่นเยาว์ที่พร้อมจะออกไปเจริญงอกงามสร้างสรรค์ผลงานออกแบบในที่ต่างๆ  โดยที่มาของรูปทรงได้รับแรง

บันดาลใจจากรูปทรงของ หน่อไม้ ซึ่งเป็นพืชที่อยู่ในวิถีชีวิตของคนอีสาน รูปทรงมีความมั่นคง ใช้เป็น

สัญลักษณ์ของจุดเริ่มต้นการเจริญเติบโต โดยน ารูปทรงหน่อไม้มาผสมผสานกับรูปทรงทางสถาปัตยกรรมแทน

ค่าออกมาด้วยรูปทรงเรขาคณิตหลายเหลี่ยม  ในด้านวัสดุที่ใช้ผลิต มีการใช้แผ่นทองแดงผิวมันวาว น ามาสลัก

ร่องลึกเป็นชื่อรางวัลและสาขาวิชา โดยทองแดงแทนความหมายการก่อก าเนิดเทคโนโลยี เพราะเป็นโลหะชนิด

แรกท่ีมนุษย์เริ่มใช้ ในด้านความมันวาวของผิวยังสร้างให้เกิดความสวยงามและการสะท้อนแสง โครงสร้างถ้วย

รางวัลใช้การหล่อเรซินใสที่ขัดผิวมันวาวเป็นวัสดุหลัก ความใสคล้ายกับเพชรแทนความหมายเป็นตัวนิสิตที่

ได้รับการเจียรนัย บ่มเพาะ จากทางคณะ เมื่อมีเทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ 3 มิติ เข้ามาที่คณะ จึงได้มีการพัฒนา

ถ้วยรางวัลในส่วนโครงสร้างหลัก ใช้การขึ้นรูปด้วยโปรแกรม 3 มิติ และสร้างชิ้นงานจริงด้วยเครื่องพิมพ์ 3 มิติ 

มีลักษณะเป็นโครงสร้างเซลล์หน่อไม้ ที่เกาะเกี่ยวผสานกัน โอบล้อมแกนเรซินที่ถูกลดทอนรูปทรงเข้าไปด้านใน

ถ้วยรางวัล ใช้สีแดงเป็นสีหลักของถ้วยรางวัลที่สื่อถึงพลังของการสร้างสรรค์ ยังมีการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่

เป็นกล่องกระดาษมีรูปทรงเรขาคณิตที่สะท้อนความเป็นสถาปัตยกรรม และลวดลายกราฟิกที่สื่อถึงชื่อรางวัล

และแนวคิดในการจัดงานแต่ละครั้ง 

ค าส าคัญ:  สถาปัตยกรรม, การออกแบบ, ถ้วยรางวัล, การพิมพ์ 3 มิติ, เรซิน  
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Abstract 

According to the faculties of architecture, urban planning and creative arts 

Mahasarakham University Thesis of The Year is organized, an activity that selects excellent 

thesis and thesis art from each course.  Awarding In order to honor and motivate students to 

create outstanding works.  It is also a good role model for younger students who are still 

studying. Therefore has designed the best thesis trophy of the year by communicating through 

the concept Architecture Seed that reflects the philosophy of the Faculty in integrating local 

knowledge creative and technology together to incubate graduates become a young designer 

who is ready to thrive and create designs in various places. The origin of the shape was inspired 

by the shape of the bamboo shoots, which is a plant in the way of life of the Isan people. 

The shape is stable. It is used as a symbol of the beginning of growth. By combining bamboo 

shoot- shape with architectural form, representing it with polygonal geometry.  In the field of 

materials used for production a shiny copper plate is used. To be engraved in a trench name, 

award and subject where copper represents the origins of technology because it is the first 

metal that humans have started to use as for the luster of the skin, it also creates beauty and 

reflection of light.  The trophy structure uses a clear resin casting with a polished surface as 

the main material.  The clarity is similar to a diamond, meaning it is a student that has been 

cultivated by the faculty.  When new technology is introduced to the faculty ,that is a 3D 

printer has been developed for the trophy by the main structure using 3 D programming 

technology and transcribing it as a real piece with a 3D printer, which looks like a bamboo 

shoot cell structure.  Coherent Surround the deformed resin core inside the trophy, 

representing the cut core. Use red as the main color for the trophies. It represents the power 

of creation. The paper box 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การสร้างสรรค์ลวดลายผ้าพิมพ์ กรณีศึกษาลวดลายประดับเสา  

ศาลาการเปรียญ  วัดใหญ่สุวรรณาราม 

Creation of Printed Fabric Patterns: Case Study of Decorative Patterns of 

Columns and Sermon Hall of Wat Yai Suwannaram   

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุวิธธ์  สาดสังข์  
เตือนตา พรมมุตตาวรงค์  

 สุภาวดี จุ้ยศุขะ 
บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาลวดลายประดับเสา ศาลาการเปรียญ วัดใหญ่สุวรรณาราม     

2) เพ่ือสร้างสรรค์ลวดลายผ้าพิมพ์จากลวดลายประดับเสา ศาลาการเปรียญ วัดใหญ่สุวรรณาราม จากแผนงาน 

“การเพ่ิมมูลค่าภูมิปัญญาสร้างสรรค์ “สกุลช่างเพชรบุรี” ด้วยแนวคิดไทยนวัตศิลป์ เพ่ือเสริมสร้างเศรษฐกิจ

ฐานรากให้พ่ึงตนเองและแข่งขันได้” ซึ่งจะเป็นแผนงานที่พัฒนาผลิตภัณฑ์วัฒนธรรม ให้มีความทันสมัยและ

เป็นระบบ โดยได้มีการศึกษาข้อมูลทั้งจากภาคเอกสารและการลงพ้ืนที่ภาคสนาม ณ วัดใหญ่สุวรรณาราม 

จังหวัดเพชรบุรี ในการศึกษาผลงานการเขียนลวดลายไทยประดับเสา ตามแบบอย่างสกุลช่างเพชรบุรี ที่สืบ

ทอดกันมาแต่ครั้งสมัยอยุธยา โดยศึกษารูปแบบ ลวดลาย ในลักษณะต่าง ๆ ของการเขียนลวดลายประดับเสา   

เพ่ือหาแนวทางสร้างสรรค์โดยใช้หลักองค์ประกองศิลป์ทางการออกแบบลวดลาย และการประยุกต์การใช้สี

จากเทรนด์แนวโน้มแฟชั่น มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์และเป็นแนวทางในการ

สร้างองค์ความรู้ทางการพัฒนางานออกแบบลวดลายผ้าพิมพ์ ที่สามารถน าไปพัฒนาต่อยอดเป็นสินค้าเชิง

พาณิชย์และการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนเขตพ้ืนที่จังหวัดเพชรบุรีได้อย่างยั่งยืนต่อไป   

ค าส าคัญ :  ลวดลายผ้าพิมพ์, ลวดลายประดับเสา, วัดใหญ่สุวรรณาราม, สกุลช่างเพชรบุรี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 
 

The objectives of this research are as follows: 1) to study on decorative patterns of 

columns and sermon hall of Wat Yai Suwannaram;  2) to create printed fabric patterns from 

decorative patterns of columns and sermon hall of Wat Yai Suwannaram based on the action 

plan, “Value Adding to Creative Local Wisdom of “The Art of Phetchburi School” with the 

Concept of Thai Innovative Crafts for Reinforcing Local Economy to gain Competitiveness and 

Self-Reliance” that would be applied to develop cultural products to be modern and 

systematic. Data were studied from documents and a field study conducted at Wat Yai 

Suwannaram, Phetchburi Province in order to study on Thai decorative patterns of columns 

based on the model of The Art of Phetchburi School that has been inherited from Ayutthaya 

period. Patterns and styles in various manners of decorative patterns of columns were studied 

in order to find guidelines of creation based on composition of pattern design and application 

of colors from fashion trend in order to create printed fabric patterns and be used as the 

guidelines for building knowledge on development of printed fabric pattern design that could 

be developed as commercial products and sustainable promotion of cultural tourism of 

communities in Phetchburi Province. 

Keywords :  Printed Fabric Patterns, Decorative patterns of columns, Wat Yai Suwannaram, 

The Art of Phetchaburi School 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแปรรูปวัสดุเหลือใช้จากตลาดดอกไม้ปากคลองตลาดเพ่ือใช้ในการออกแบบ 

ผลิตภัณฑ์กระจายน  าหอม 
The Conversion of Floral Waste from the Flower Market,  

Pak Khlong Talat to perfume diffusers 

อริษรา บุตรโคตร 

สุนิสา น้ าดอกไม้ 

ผศ.นภดล สังวาลเพ็ชร 

บทคัดย่อ 

โครงการ “ แปรรูปวัสดุเหลือใช้จากตลาดดอกไม้ปากคลองตลาดเพ่ือใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์

กระจายน้ าหอม ” มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1.)เพ่ือศึกษาคุณสมบัติ คุณลักษณะของวัสดุเหลือใช้ในตลาดดอกไม้

ปากคลองตลาด 2.) เพ่ือทดลองการแปรรูปวัสดุเหลือใช้จากตลาดดอกไม้ปากคลองตลาด 3.) เพ่ือออกแบบ

ผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอมภายในบ้านจากวัสดุเหลือใช้ในตลาดดอกไม้ปากคลองตลาด 

วิธีด าเนินการวิจัย ได้ส ารวจข้อมูลจากการวิเคราะห์พื้นที่บริเวณปากคลองตลาด โดยแยกบริเวณพ้ืนที่

ต่าง ๆ ได้แก่ บริเวณพ้ืนที่ดอกไม้ต่างประเทศ บริเวณพ้ืนที่ดอกไม้ไทย บริเวณพ้ืนที่เกี่ยวกับพิธีกรรมทางศาสนา 

และเทคนิคการแปรรูปของวัสดุ โดยศึกษาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ได้แก่ หนังสือ บทความวิจัย วิทยานิพนธ์ 

วารสาร สื่อออนไลน์ รวมถึงการลงพ้ืนที่เพ่ือการศึกษา 

ผลของการแปรรูปวัสดุเหลือใช้จากตลาดดอกไม้ปากคลองตลาดเพ่ือใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอมจากดอกดาวเรือง เป็นการน าดอกดาวเรืองเหลือทิ้ง มาทดลองแปรรูป พบว่าดอก

ดาวเรืองมีเส้นใยที่สามารถยึดเกาะกันได้ดี สามารถท าเป็นกระดาษได้โดยไม่ต้องใช้ตัวประสาน เมื่อแปรรูปเป็น

กระดาษแล้วจะมีคุณสมบัติการดูดซึมน้ า และหากมีการน าปอสามาเป็นวัสดุผสมจะท าให้ได้กระดาษที่สามารถ

ม้วน พับ งอ และดัดได้ จากคุณสมบัติดังกล่าวจึงน ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอม โดยน ากระดาษที่

ได้มาพับขึ้นรูปเป็นดอกดาวเรืองในลักษณะดอกตูม เมื่อน ามาใช้งานโดยการจุ่มลงในน้ าหอม ความชื้นที่ถูกดูด

ซึมขึ้นไปจะท าให้ดอกไม้บานออกพร้อมกับกระจายกลิ่นของน้ าหอม เพ่ือช่วยลดกลิ่นอับ สร้างบรรยากาศ 

ให้กับที่พักอาศัย ซึ่งผลิตภัณฑ์ที่ได้นอกจากจะช่วยลดปริมาณขยะจากดอกไม้แล้ว ยังเป็นวัสดุที่สามารถใช้

ทดแทน กระดาษและลดการใช้ทรัพยากร ทางธรรมชาติได้อีกด้วย ผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอมจากดอกดาวเรือง 

ประกอบไปด้วยวัสดุประเภทกระดาษจากการแปรรูปเศษเหลือทิ้งจากตลาดดอกไม้ปากคลองตลาด และ

ผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอม 1 ชุด พร้อมบรรจุภัณฑ์ โดยผ่านกระบวนการและความคิดสร้างสรรค์เศษวัสดุที่

เหลือใช้ในชุมชนปากคลองตลาด น ามาแปรรูปเพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับวัสดุให้มีความน่าสนใจ และน ามาออกแบบ

เป็นผลิตภัณฑ์เพ่ือสิ่งแวดล้อมผสานกับองค์ความรู้และความคิดสร้างสรรค์ใช้กระบวนการออกแบบในการ

แก้ปัญหาด้านขยะและสิ่งแวดล้อม 

ค าส าคัญ: การออกแบบ, ผลิตภัณฑ์กระจายน้ าหอม, ดอกดาวเรือง, วัสดุเหลือใช้ 

 



Abstract 

          The project “The Conversion of Floral Waste from the Flower Market, Pak Khlong Talat 

to perfume diffusers”  aims to 1. )  to study the properties of floral waste from the flower 

market, Pak Khlong Talat 2.) to process floral waste from the flower market, Pak Khlong Talat 

3.) to design a home reed diffuser from floral waste from the flower market, Pak Khlong Talat. 

        The research methodology analyzed from the collected data from Pak Khlong Talat by 

separating to different areas including an international flowers area, a national flowers area,  

an area of religious rituals. The processing techniques are studied from various sources such 

as textbooks, research articles, theses, journals, online media, as well as field trips to study 

the floral waste process from the flower market, Pak Khlong Talat, for product design.  

          The Marigold fragrance diffuser (Re-Feel) is to process Marigold waste into this product. 

It was found that Marigold fibers can be well bound without using a binder, as well as water 

absorption property after being processed into a reed diffuser. The Marigold fragrance diffuser 

has been folded into a flower bud that can be applied by dipping into perfume. The absorbed 

moisture causes the flower bloom with fragrance diffusing. With these properties, the product 

helps reduce musty smell and create room atmosphere. In addition to reducing floral waste, 

the product is used as paper replacement and can reduce the use of natural resources. 

        The Marigold fragrance diffuser (Re-Feel) product consists of papers processed from 

floral waste from Pak Khlong Talat and a fragrance diffuser set with packaging. Through the 

procedure of knowledge and creativity,  floral waste from Pak Khlong Talat is processed to 

add more value to the product and designed to solve environmental waste problems.  

 

Keywords: Design, Perfume Diffuser, Marigold, Waste Material 

 

 

 

 

 

 

 

 



แนวคิดไทยนวัตศิลป์สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก “ศิลปะสกุลช่างเพชรบุรี” 
Phetchaburi Technician form Thai innovative Arts to Souvenirt Design 

 
นวภรณ์  ศรีสราญกุลวงศ์  

ภาณุวัฒน์ กาหลิบ  

สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา   

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยเรื่อง แนวคิดไทยนวัตศิลป์สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก “ศิลปะสกุลช่างเพชรบุรี” ได้
ท าการศึกษาถึง“ศิลปะสกลุช่างเพชรบุรี” มีรูปแบบที่สืบทอดมาจากงานศิลปกรรมสมัยอยุธยาตอนปลาย งาน
ศิลปะสกุลช่างเพชรบุรี และได้ศึกษางานศิลปกรรมชิ้นส าคัญของจังหวัดเพชรบุรี เพ่ือน ามาใช้ในการออกแบบ
ของที่ระลึก ผ่านแนวคิด”นวัตศิลป์” อันจะท าให้เกิดการพัฒนาผลิตภัณฑ์ศิลปหัตถกรรมที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่
ด้วยการผสมผสานนวัตกรรมทางศิลปะ และอ่ืนที่เกี่ยวข้อง  

จากการเก็บข้อมูลด้านเอกสาร และภาคสนาม แล้วจึงน าผลที่ได้มาสรุปหาแนวทางการออกแบบ ด้วย
ประเภทของสกุลช่างที่เหมาะสมที่จะน ามาใช้กับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก คือ กลุ่มงานจิตรกรรม ลายรดน้ า ที่
สามารถเขียนลวดลายส าหรับน าไปใช้บนผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกได้ การเขียนลวดลายที่ใช้กับผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึกนั้นมีแนวคิดเรื่อง “พกฤษาเพชรบุรี” คือ แม่ลายที่มาจากภูมิทัศน์ที่เห็นถึงต้นตาล อันเป็นต้นไม้ประจ า
จังหวัดเพชรบุรี ลวดลายพืชพรรณพกฤษา ดาวเพดาน จากวัดใหญ่สุวรรณาราม วัดเกาะแก้วสุท ธาราม 
ตลอดจนรูปแบบงานศิลปกรรมต่างๆที่สามารถพบเห็นได้ในจังหวัดเพชรบุรี เพ่ือสร้างต้นแบบของออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากศิลปะสกุลช่างเพชรบุรีจ านวน 5 ผลิตภัณฑ์  

ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกที่ได้เลือกเป็นต้นแบบ ประกอบไปด้วย ร่มที่ระลึก จ านวน 1 แบบ 2. พัด 
จ านวน 1 แบบ 3. ผ้าคลุมไหล่ จ านวน 1 แบบ 4. กระเป๋าผ้า จ านวน 1 แบบ 5. เสื้อ จ านวน 1 แบบ   
   
ค าส าคัญ : ออกแบบ, ออกแบบของที่ระลึก, ศิลปะสกุลช่างเพชรบุรี , จังหวัดเพชรบุรี, ไทยนวัตศิลป์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

The Art of Phetchaburi School: from Conceptualizing to Designing Innovative Souvenir 
was a practice-led research centralized in designing souvenir to promote Phetchaburi province. 
The project studied “The Art of Phetchaburi School”, which is a traditional Thai Art that has 
passed down from the late Aytthaya era. The research methods started with gathering 
information from literature reviews and field studies. The next step was to analyze the data 
as a design guideline. From the study, it is found that the categories of Phetchaburi’s Art that 
were suitable to adapt into souvenirs were painting and Thai lacquer works. The reason was 
the patterns of these type of arts can decorate on the surface of souvenirs.  The concept used 
on the work was called “Pruasa Phetchaburi” or Phetchaburi plants. The inspiration came 
from palm tree, which is the provincial plants of Phetchaburi. Moreover, star patterns on the 
ceiling of Wat Yai Suwannaram Koh Kaew Suttharam Temple and typical arts that can be seen 
in the province also used as references for designing souvenirs. After finding the design 
guideline, the drafts of 10 souvenirs were developed by apply local knowledge from The Art 
of Phetchaburi School. Next the prototypes were assessed by using questionnaires to evaluate 
the satisfaction rate of the five products consisting of 1) umbella 2) folding fan 3) Shawl 4) 
cloth bag 5) T-shirt.  

 
Keywords : Design, Souvenir, Art of Phetchaburi school , Phetchaburi, Thai Nawa Art 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การแสดงสตรีมมิ่ง บทเพลง “อะ คริสต์มาส แจ๊ส เมดเล่ย์” โดยวงซุปเปอร์บราสอองซอมเบลอ 
A Streaming Performance “A Christmas Jazz Medley” by Super Brass Ensemble 

 
นรเศรษฐ์ อุดาการ*1 

Norrasate Udakarn*1 
บทคัดย่อ 

 
ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวคิดและกระบวนการที่เก่ียวข้องกับการแสดงสตรีมมิ่งบท

เพลง เพ่ือน าไปปรับใช้ในการแสดงได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนาส าหรับ
แสดงสตรีมมิ่งบทเพลง“อะ คริสต์มาส แจ๊ส เมดเล่ย์” (A Christmas Jazz Medley) โดยวงซุปเปอร์บราสอองซอม
เบลอ ในการแสดงคริสต์มาสคอนเสิร์ต 2020 ที่จัดขึ้นในวันที่ 24 ธันวาคม พ.ศ.2563 โดยผู้วิจัยได้ท าการศึกษา
แนวคิดและกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการแสดงสตรีมมิ่งบทเพลง และพัฒนาแนวทางการเตรียมตัวก่อนการแสดง
บทเพลง และการบันทึกเสียงและภาพการบรรเลงบทเพลง เพ่ือด าเนินการแสดงสตรีมมิ่ง บทเพลง “อะ คริสต์มาส 
แจ๊ส เมดเล่ย์” (A Christmas Jazz Medley) โดยการแสดงบทเพลงนี้ใช้เวลาในการแสดงทั้งหมดประมาณ 5 นาที 
 
ค าส าคัญ: การแสดงสตรีมมิ่ง / คริสต์มาส / วงซุปเปอร์บราสอองซอมเบลอ 
 

Abstract 
This creative work aims to study the ideas and process of streaming performance to develop 

and create the preparations and make recordings of the streaming performance for “A Christmas 
Jazz Medley”  by Super Brass Ensemble in A Christmas Concert 2020.  The performance streamed 
on December 24th, 2020 on Facebook Live and Youtube Channel.  The researcher had studied all 
the musical element and streaming’s process for the piece that build up the performance practices 
and the recording session which divided into 2 parts:  the ensemble’ s preparations and recording 
session. The duration of the streaming performance was around 5 minutes. 
 
Keywords: Streaming Performance / Christmas / Super Brass Ensemble 
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Beat of Percussion 

มงคล อ่ิมโอชา 
Mongkol Im-ocha 

อาจารย์อวัสดากานต์ ภูมี 
สาขาวิชาดนตรี คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

บทคัดย่อ 

            ผลงานสร้างสรรค์เรื่อง “Beat of Percussion” ผู้สร้างสรรค์ได้ตระหนักความส าคัญของเครื่องดนตรี
ประเภทเพอร์คัชชัน (Percussion) จึงท าให้เป็นแรงบันดาลใจและเป็นแรงขับเคลื่อน ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ดนตรีที่แสดงถึงจังหวะของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องกระทบ เป็นการบรรเลงในรูปแบบทีม  ก าหนดความยาว
เพลงอยู่ที่ 4.20 นาที บรรเลงอยู่ในอัตราจังหวะ 4/4 ความเร็ว 145 BPM บรรเลงในแนวเพลงลาตินเป็นจังหวะ
หลัก และผสมผสานสัดส่วนของแต่ละเครื่องดนตรีขึ้นมาใหม่ ท าให้ผลงานสร้างสรรค์นี้มีความน่าสนใจมากข้ึน 

Abstract 

 Creative work "Beat of Percussion" The creator realized the importance of percussion 

instruments, therefore inspires and motivates the creation of musical works that represent the 

rhythm of percussion instruments played as a team. The length of the song is set at 4:20 

minutes, played in time signature 4/4 at 145 Bpm, played with Latin music as the main rhythm 

and a new mix of the proportions of each instrument makes this creation more interesting. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การประพันธ์เพลงระบ าศรีพโล 
A Traditional Music Composition Pleng Rabam Sri Pha Lo 

 
กิตติภัณฑ์ ชิตเทพ2 
Kittipan Chittep  

บทคัดย่อ 
บทความเรื่องการประพันธ์เพลงระบ าศรีพโลเป็นการน าเสนอแนวคิดและผลงานการประพันธ์เพลง

ระบ าใหม่ตามหลักดุริยางคศิลป์ไทย โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพในการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล 
ระบ าศรีพโลเป็นการแสดงนาฏศิลป์ในรูปแบบระบ าที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่โดยอาศัยข้อมูลประวัติศาสตร์

จากการศึกษาแหล่งโบราณคดีของภาคตะวันออก เมืองศรีพโลเป็นเมืองท่าชายฝั่งส าคัญในอดีตที่ปรากฏ
ร่องรอยของโบราณวัตถุที่ได้รับอิทธิพลจากยุคสมัยต่าง ๆ ซึ่งเป็นที่มาของการออกแบบท่าร าและการประพันธ์
ดนตรีประกอบระบ า 

เพลงระบ าศรีพโล เป็นท านองเพลงที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ โดยอาศัยแนวคิดในการประพันธ์เพลงชุดระบ า
โบราณคดีของกรมศิลปากร ที่สร้างความน่าสนใจให้กับศิลปโบราณวัตถุและโบราณสถานโดยการสร้างระบ าใน
แต่ละสมัยให้รวมอยู่ในชุดเดียวกัน รูปแบบของท านองเพลงสอดคล้องกับท่าร าโดยใช้แนวคิดการแบ่งยุคสมัย
ของเมืองศรีพโลออกเป็น 4 ช่วง ได้แก่ ช่วงก่อร่างสร้างเมือง ช่วงการเผยแพร่พระพุทธศาสนาการเข้ามาของ
อิทธิพลอารยธรรมทวารวดี ช่วงความเชื่อในเทพเจ้า และช่วงรุ่งเรืองการค้าขาย แนวคิดในการประพันธ์เพลง
ถอดโครงสร้างของบทเพลงระบ าโดยสามารถจ าแนกออกเป็น ท านองรัวขึ้นต้นเพลง เพลงท านองสองชั้น 
ท านองเพลงเร็ว และท านองรัวท้ายเพลงลงจบ ลักษณะของท านองและจังหวะหน้าทับก าหนดใช้ส าเนียงและ
ลีลาแตกต่างกันออกไปในแต่ละท่อน ได้แก่ส าเนียงมอญ ส าเนียงเขมรเป็นหลัก ท านองเพลงตั้งต้นใช้ทางเสียง
เพียงออบนสลับกับทางเสียงเพียงออล่างและวนจบด้วยทางเพียงออบน ลักษณะที่โดดเด่นของท านองเพลงเป็น
การด าเนินท านองที่ใช้กระสวนท านองแบบขึ้นลงมากที่สุด สอดคล้องกับท่าร าและการตีความถึงลักษณะของ
คลื่นทะเลตาม จินตภาพของผู้สร้างสรรค์ผลงาน 
 
ค าส าคัญ: ระบ าศรีพโล, การประพันธ์ดนตรีไทย, เพลงระบ า 
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Abstract 
 

This article entitled “A Traditional Music Composition Pleng Rabam Sri Pha Lo” aimed 
to present the idea and the new traditional music composition by using qualitative research 
methods. 

Rabam Sri Pha Lo was a new creation of Thai traditional dance in a form of Rabam by 
the information of the archaeological site of the east of Thailand. Sri Pha Lo was an ancient 
port city located by the sea which the historical pieces of evidence from each period remained 
and became an inspiration for dance and music creation. 

Pleng Rabam Sri Pha Lo was a new musical composition based on the original idea of 
Rabam Borankadee (The series of archaeological dance)  of the Department of Fine Arts, 
Ministry of Culture who made the antiques and archaeological site interested by created the 
series of performances.  The music was decided harmoniously to the dance gestures which 
inspired from the different periods of Sri Pha Lo consists of 1)  shaping the city 2)  Buddhism 
propagation, the entrance of Dvaravati culture 3)  belief of Hindu gods, and 4)  the rise of 
commerce.  The musical structure uses the form of Rabam traditional dance consists of 1) 
introduction 2)  the second variation movement melodies 3)  the first variation movement 
melodies and 4) the ending. The melodies and rhythmic patterns were composed in different 
musical accents and styles, the Mon and Khmer accent was used as the main feature. For the 
musical analysis, the melodies use the scale Piang- or bon and Piang- or lang, and the 
prominent characteristic was using the rhythm or Krasuan Tamnong up and down to represent 
the feature of the ocean waves according to the imagination of the composer. 
 
Keywords: Rabam Sri Pha Lo, Thai Traditional Music Composition, Pleng Rabam 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การสร้างสรรค์ผลงานทางดุริยางคศิลป์ชุดดนตรีประสานสัมพันธ์ความรักชาติ 

Music Creation of Musical Harmonization for Patriotism 

ธีรเดช แพร่คุณธรรม3 

Thiradet Phraekunnatham 

บทคัดย่อ 

 การประพันธ์บทเพลงชุดดนตรีประสานสัมพันธ์ความรักชาติ เป็นการสร้างสรรค์ผลงานทางดุริยางค

ศิลป์ เป็นชุดการประพันธ์บทเพลง มีวัตถุประสงค์หลัก ในการประพันธ์เพ่ือสร้างบทเพลงใหม่ส าหรับดนตรีร่วม

สมัย ในรูปแบบดนตรีเพ่ือประสานสัมพันธ์ให้คนไทยตระหนักถึงความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ “ชุดดนตรี

ประสานสัมพันธ์ความรักชาติ”  โดยการรวบรวมข้อมูลจากความประทับใจและแรงบันดาลใจ จากสื่อทาง

สังคมในอดีตและปัจจุบัน การสัมภาษณ์บุคคลในกลุ่มปัญหาโดยตรง การตีความจากบทวรรณกรรมทางภาษา

ในบทเพลงปลุกใจ บทเพลงรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ บทเพลงพระราชนิพนธ์ การชมภาพยนตร์รณรงค์รักชาติ 

ศาสน์ กษัตริย์ การระลึกถึงท านองเพลงจากประเพณี การได้ยินเสียงเอ้ือนท านองไทยเดิม การอ่านท านอง

เสนาะ วิธีการร้องแบบอุปรากร การได้กลิ่นน้ าอบไทยกลิ่นควันธูปเทียน เสียงในบรรยากาศของสิ่งแวดล้อม 

ภาพนิ่งของบุคคล พิธีกรรมความเชื่อ ภาพเคลื่อนไหวกิจกรรมนักพัฒนาชาติ การโบกสะบัดธงชาติไทย สิ่ง

ทั้งหมดเหล่านี้น ามาผสานเป็นสัญวิทยาและตีความกับปฏิสัมพันธ์ที่มีต่ออารมณ์ความรู้สึกในจิตใจ ผู้วิจัยได้คัด

สรรสิ่งต่างๆและน ามาประยุกต์กับองค์ประกอบดนตรีหลักที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ที่มีลักษณะเฉพาะตัว ด้วยเป็นการ

น าเสนอรปูแบบการประพันธ์ดนตรีพรรณนาผสมผสานกับวัตถุดิบเสียงด้านอ่ืนๆและเทคนิคการประพันธ์ดนตรี

ร่วมสมัย  

 การสร้างสรรค์ผลงานทางดุริยางคศิลป์ชุด “ดนตรีประสานสัมพันธ์ความรักชาติ” ผู้วิจัยได้ประพันธ์

บทเพลงใหม่ 1 ชุดบทเพลงประกอบด้วย 3 ท่อน โดยมีวิธีประพันธ์จากวรรณกรรมของ “โคลงสยามานุสสติ”  

“บทเพลงพระราชนิพนธ์  สายฝน”  และประวัติที่มาของบทเพลง"บุหลันลอยเลื่อน" ซึ่งการน าเสนอบริบทของ

การประพันธ์เป็นรูปแบบเฉพาะของผู้ประพันธ์  ได้ประดับเรียงร้อยกับทฤษฎีทางสัญพฯ วิทยา เชื่อมโยงเป็น

ท่อนที่ 1 มีชื่อว่า “ปุจฉา” ท่อนที่ 2 มีชื่อว่า “เปรมปรีดา” และท่อนที่ 3 มีชื่อว่า  

“ปราชญ์ เปรื่อง ปรีชา” ซึ่งการเชื่อมโยงความนัยแฝงของแต่ละท่อนเพลงเป็นการเติมทางสุนทรียะ ให้รู้

ตระหนักรักสามัคคี มีความสุขที่เกิดเป็นคนไทย และมีความภาคภูมิใจในประเทศชาติ ตามล าดับ 

ค าส าคัญ การประพันธ์เพลง, การปลุกจิตส านึกเรื่องความรักชาติ ศาสน์กษัตริย์, ดนตรีพรรณนา 
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Abstract 

 The composition “Musical Harmonization for Patriotism” is music composition in series 

and a creation of musical works. This composition has the main objective to create new verses 

for contemporary music. The composition is in the form of music to harmonize Thai people 

to realize patriotism, the king – “Musical Harmonization for Patriotism” This musical work is 

created by collecting information from various sources; impressions and inspirations, social 

media both in the past and at the present, direct interviews with people in the problem group, 

literary interpretation of the language in the provocative song, songs of the Patriotic King, the 

Patriotic King movie watching campaign, recalling the melody from the tradition, hearing the 

sound of the original Thai melody, melody reading, singing in an opera, smelling Thai water, 

smoke of incense and candles, environmental ambient noise, a slide of a person, rituals, 

images of activities organized by national developers, and Thai flag fluttering. All of these 

things were merged into semiology and interpreted with the interaction of emotions in the 

mind. The composer has carefully selected things and applied them to the main, newly 

composed musical compositions that are unique. The composer used methods of presenting 

styles of musical composition, in combination with other sounds and contemporary 

compositions. 

 The creation of a set of musical works "Musical Harmonization for Patriotism" was 

composed a new song, comprising 3 movements by the method of writing from the literature 

of "Khon Samanussati", Royal theme song - "Song of the Rain," and the history of the song 

"Buan Loylai", which present the context of the writing in a particular style of the author. The 

author has embellished with the theory of semiology. The first part is called "Pucha", the 

second part is called Prem Preeda, and the third part is called "Prasat Praeng pricha", which 

connects the subtleties of each part of the song as an aesthetic enhancement. This 

composition is made to realize love and happiness of being Thai and being proud of Thai 

nationalities respectively. 

Keywords: songwriting, raising awareness about patriotism and King, descriptive music 

 

 

 

 



การสร้างสรรค์ผลงานจากวิถีชุมชนผ่านเทคโนโลยีด้านดนตรี 

นายธนะรัชต์ อนุกูล 

คณะดนตรีและการแสดง มหาวิทยาลัยบูรพา 

บทคัดย่อ 

การสร้างสรรค์ผลงานจากวิถีชุมชนสร้างสรรค์ผ่านเทคโนโลยีด้านดนตรี คือ การใช้เทคโนโลยีด้าน

ดนตรีเพ่ือสื่อวิถีของชุมชน และน าเสนอในรูปแบบดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ (Electornic music) การน าเสนอ

ผลงานโดยผ่านระบบเสียงที่เหมาะสมต่อสภาพแวดล้อมที่น่าสนใจ องค์ประกอบ (Element) ที่สามารถ

น ามาใช้ในการสร้างสรรค์ ทุกๆ อย่างล้วนน ามาจากสิ่งของบางสิ่ง เสียงที่เกิดจากกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน สิ่ง

ต่าง ๆ เหล่านี้ ไม่ว่าถูกสร้างจากเสียงของวัสดุ เสียงจากธรรมชาติ เสียงจากกิจกรรมของมนุษย์ล้วนมีเหตุผล

และที่มา ผู้ที่สร้างสรรค์มีความส าคัญเพราะเป็นผู้ก าหนดบันทึกเสียงขององค์ประกอบ ที่ได้จากทางตรงและ

ทางอ้อมของสังคมและชุมชน ผู้สร้างสรรค์ต้องมีพ้ืนฐานในการเลือกเสียงวัตถุดิบ (Object) มีจินตนาการต่อ

เสียงที่ต้องการที่น ามาบันทึก ทั้งจากวัสดุที่มาจากธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น สามารถพิจารณาถึง

คุณสมบัติ คุณค่าและความหมายของเสียงต่าง ๆ เรียนรู้โดยน าแนวคิดของการจัดวางใหม่ (Arrangement) 

การเปลี่ยนแปลงคุณลักษณะของเสียง (Audio processed) มาเป็นกระบวนการที่สร้างให้เกิดจุดเริ่มในการ

สร้างสรรค์จนถึงผลลัพธ์ของผลงาน  

  

ค าส าคัญ : เทคโนโลยีด้านดนตรี ดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ วิถีชุมชน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

Creative works from the community way creativity through music technology. The produce 

contributions from the creative community through music technology presented in electronic 

music and present by sound system suitable for the exciting environment. Every element that 

can be used to create something be derived from particular objects, the sound generated by 

human activities is created from the sound of materials. Nature sounds The voices from human 

activities have a reason and origin. The producer is essential because it determines the sound 

recording of the composition. They are obtained from direct and indirect ways of society and 

communities. The composer must have a basis in selecting the suitable material (Object) that 

has imagined the sound needed to be recorded.  Natural materials And human-made Can 

consider the value and meaning of the qualifications of the sounds Learn by implementing 

the concept of a new layout (Arrangement). The characteristics transformation of sound (audio 

processed) is a process that creates the origin of the creation until the result of the work.  

Keywords : Music technology, Electronic music, Community 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แนวทางพัฒนานักศึกษาสาขาวิชาดนตรีเพื่อการปฏิบัติงานในศตวรรษที่ 21 
(Guidelines for the Development Students in Department of Music for Operation 

 in the 21 st century) 
 

อวัสดากานต์ ภูมี 

(Awasdakan Poomee) 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยเรื่องแนวทางพัฒนานักศึกษาสาขาวิชาดนตรีเพ่ือการปฏิบัติงานในศตวรรษที่21 นั้นมี
วัตถุประสงค์ ดังนี้ 1)เพ่ือพัฒนาศักยภาพ ทักษะ ความสามารถที่ส าคัญของ นักศึกษาสาขาวิชาดนตรี ใน
ศตวรรษที่21 2) เพ่ือศึกษาความต้องการคุณสมบัติของบัณฑิตจากผู้ประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อ
นักศึกษาสาขาวิชาดนตรี  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

           งานวิจัยนี้มีวิธีการด าเนินงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีการสัมภาษณ์ เก็บรวบรวมข้อมูลจาก
ผู้ประกอบการ ผู้ใช้บัณฑิต อีกทั้งการสังเกตการณ์ร่วม ขณะการจัดการเรียนการสอน และการด าเนินกิจกรรม
ต่างๆ มีการด าเนินงานวิจัยระหว่าง 1 ตุลาคม 2562- 30 กันยายน 2563 

        ผลการวิจัยพบว่า เเนวทางท่ีส าคัญต่อการพัฒนาศักยภาพนักศึกษาให้สอดคล้องกับการปฏิบัติงานใน
ศตวรรษที่ 21 มี 6 ด้านดังนี้   1)  การปรับรูปแบบวิธีการสอนเเบบคิดวิเคราะห์  2) ความซื่อสัตย์ อดทน 
ความรับผิดชอบ 3) ทักษะปฏิบัติทางดนตรี 4) การเรียนรู้สิ่งใหม่ ไหวพริบปฏิภาณ 5) การปรับตัวต่อการ
เปลี่ยนเเปลง 6) เทคโนโลยีการประยุกต์ใช้สื่อที่หลากหลายให้สอดคล้องเหมาะสมกับศตวรรษที่21 ทั้งหมดนี้ 
เป็นการสร้างศักยภาพทางด้านดนตรีให้แก่ผู้เรียน ได้เกิดการเรียนรู้และมีการพัฒนาทักษะปฏิบัติทางดนตรี
ต่อไป  

ค าส าคัญ    พัฒนา  นักศึกษาสาขาดนตรี   การปฏิบัติงานในศตวรรษท่ี 21 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

Research on Student Development Approach to 21st Century music.  The overall aim 

of this session is to provide opportunities to share and discuss evidence-based thinking on 

21st Century music.  1)  To develop the skills and competencies of the 21st Century Music 

Student 2) to study graduate qualification requirements from entrepreneurs or graduate users 

towards music students. Faculty of Fine and Applied Arts Suan Sunandha Rajabhat University  

This research has a qualitative research methodology. Examples of empirical studies that have 

used interviews or focus groups are also provided. Collecting information from entrepreneurs, 

graduates, as well as joint observations during teaching and learning  management.  The 

implementation of various activities.  This  project conducted research during 1 st October 

2019 until  September 2020 

These findings suggest that there are six important ways to develop students' potential 

in line with 21st century performance: 1. Adjusting the teaching method, analytical thinking 2, 

honesty, patience, responsibility.  3.  Musical practice skills 4.  Learning new things Tact 5. 

Adaptation to the change down 6. Technology, the application of various media in accordance 

with the 21st century, all this creates the potential of music for the learners.  To learn and 

develop musical skills 

Keywords:    Development    Students in Department of Music     Operation 
in the 21 st century 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กระบวนการฝึกซ้อมส าหรับการขับร้องประสานเสียงของ 
คณะขับร้องประสานเสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา 

The Chorus Practicing Process of The Burapha University Chorus 
ลดาวัลย์ อาคาสุวรรณ4 
Ladawan Arkasuwan 

บทคัดย่อ 
 

บทความวิชาการเรื่องกระบวนการฝึกซ้อมส าหรับการขับร้องประสานเสียงของคณะขับร้องประสาน
เสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบัน กระบวนการฝึกซ้อม ปัญหาและการ
จัดการ รวมไปถึงปัจจัยที่น าไปสู่ความส าเร็จของคณะขับร้องประสานเสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา โดยใช้
กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพเป็นเครื่องมือในการรวบรวม วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 

คณะขับร้องประสานเสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา (BUU Chorus) ก่อตั้งเมื่อ ปี พ.ศ. 2556 พร้อมกับ
โครงการจัดตั้งคณะดนตรีและการแสดงมหาวิทยาลัยบูรพา ปัจจุบันมีนิสิตทั้งหมด 44 คน ซึง่เป็นนิสิตเครื่องมือ
เอกขับร้องของคณะดนตรีและการแสดง ควบคุมโดยอาจารย์จ านวน 2 ท่าน มีกิจกรรมหลักคือแสดงดนตรีใน
งานพิธีการและการแสดงดนตรีทั่วไป ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ปัญหาส าคัญในการจัดการในทุก ๆ 
ปี จะมีการเปลี่ยนแปลงของนิสิตที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร และการรับนิสิตใหม่ ท าให้ต้องฝึกซ้อมนิสิต
ใหม่ให้มีคุณภาพ ก าหนดการจัดระบบการฝึกซ้อมให้นิสิตชั้นปีที่ 3-4 เป็นผู้ช่วยดูแล ภายใต้การควบคุมของ
อาจารย์  

กระบวนการฝึกซ้อมคณะขับร้องประสานเสียงมหาวิทยาลัยบูรพา ปรากฏเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 
ลักษณะแรก การฝึกซ้อมแบบทั่วไป คือก าหนดตารางการฝึกซ้อมสัปดาห์ละ 4 วัน วันละ 3 ชั่วโมง ตั้งแต่เวลา 
18.00-21.00 น. การวอร์มเสียง การฝึกหัดบทเพลง การตีความบทเพลง การปรับวง และการฝึกซ้อมกับนัก
เปียโน  ลักษณะที่ 2 การฝึกซ้อมส าหรับนิสิตชั้นปีที่ 1 ได้แก่ การปรับตัวในการอยู่ร่วมกัน การฝึกทักษะการ
อ่านโน้ต การฝึกวอร์มเสียง การฝึกขับร้องด้วยแบบฝึกหัด และการสร้างแรงจูงใจ นอกจากนี้ ยังมีการฝึกซ้อม
กระบวนการทางศิลปะการแสดง ได้แก่ การใช้ท่าทาง การก ากับเชิงละคร ที่ช่วยเสริมสร้างอัตลักษณ์ของคณะ
ขับร้องประสานเสียงให้เด่นชัดยิ่งขึ้น เป็นปัจจัยให้ คณะขับร้องประสานเสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา ได้รับ
รางวัลชนะเลิศการประกวดในระดับชาติและรางวัลเหรียญทองจากระดับนานาชาติอีกด้วย 

 
ค าส าคัญ: กระบวนการฝึกซ้อม , การขับร้องประสานเสียง , คณะขับร้องประสานเสียงแห่งมหาวิทยาลัยบูรพา 
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Abstract 
This article entitled “The Chorus Practicing of the Burapha University Chorus”  aimed 

to study the current situation, Practicing Process, problems and management, and the critical 
success factors by using qualitative research methods. 

The Burapha University Chorus (BUU Chorus) was established in 2013 after the Faculty 
of Music and Performing Art, each year, 44 student members who major in singing from the 
Faculty of Music and Performing Arts conducted by 2 instructors, the group generally perform 
on occasions in and out of university. The major problem is the change of student members 
who graduated annually, it’s necessary to recruit a new member from the first-year students. 
The change affects the quality of the group, the process of practicing required to maintain the 
quality assigned to the third- year and fourth- year students to run the practicing under the 
supervision of the instructors.  

The practicing processes have shown in two features, the first one is a general 
practicing requires 4 hours a day per week for 18. 00-21. 00 hours.  It is including warming up, 
song practicing, songs interpretation, performance arrangement technics, and practicing 
accompany by piano.  The second one is practicing for first- year students, it is including the 
adjustment, sight- reading skill, warming up, exercise practicing, and creating motivation. 
Besides, The Burapha University Chorus integrates the practicing with the performing arts 
element such as the dance postures and the theatrical direction to create and promote 
important identities which made The Burapha University Chorus won the first prize in a 
national competition and the 5th runner-up from an International competition as well. 
 
Keywords: Practicing Process, Chorus, The Burapha University Chorus 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



ผลงานสร้างสรรค์เพลงลาวแพน สองชั้น ส าหรับขลุ่ยวง online 

A Music Composition of Lao Pan Second  

Version for Thai Flute Trio Performing Online 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรพงษ์ บ้านไกรทอง  

วิทยาลัยการดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 

บทคัดย่อ 

ผลงานสร้างสรรค์เพลงลาวแพน สองชั้น ส าหรับขลุ่ยวง online เป็นผลงานสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้น 

ในช่วงวิกฤตการณ์ Covid – 19 มีจุดประสงค์คือ 1. สร้างสรรค์เพลงลาวแพน สองชั้น ส าหรับขลุ่ยวง  

2. เพื่อน าเสนอผลงานโดยใช้ระบบ online ผลงานสร้างสรรค์นี้ประกอบไปด้วย 3 ส่วนได้แก ่ส่วนต้น ส่วนเนื้อ

เพลงและส่วนท้ายเพลง ใช้เวลาบรรเลงประมาณ 4.38 นาท ี

เพลงลาวเพน สองชั้น เป็นเพลงส าเนียงลาว ที่มีท านองไพเราะ สนุกสนาน การสร้างสรรค์ครั้งนี้  

ได้รับแรงบันดาลใจ เค้าโครงท านองจากทางเดี่ยวและกลวิธีพิเศษที่ผู้สร้างสรรค์ได้รับการถ่ายทอดไว้ ได้แก่  

เดี่ยวซอสามสาย ทางศาสตราจารย์อุดม อรุณรัตน์ เดี่ยวระนาดเอกทางครูชื้น ดุริยประณีต และเดี่ยว 

ระนาดทุ้ม ทางครูบุญส่ง กาหลง ประกอบกับการใช้กลวิธีพิเศษที่ปรากฏในเดี่ยวปี่ในของครูสุวิทย์ แก้วกระมล  

ครูจ าเนียร ศรีไทยพันธุ์และเดี่ยวขลุ่ยเพียงออของพระยาภูมีเสวิน (จิตร จิตตเสวี) องค์ความรู้ทั้งหมดถูกน ามา

เรียบเรียง ตีความ ประยุกต์ใช้ เพ่ิมเติมเม็ดพรายในการสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับการบรรเลง “ขลุ่ยวง” 

online ซึ่งประกอบไปด้วยเครื่องดนตรี 3 ชนิดได้แก่ ขลุ่ยเพียงออ ขลุ่ยหลิบ และขลุ่ยอู้  

จากการสร้างสรรค์ท านอง ได้น าไปสู่น าเสนอผลงานโดยใช้ระบบ online ทั้งกระบวนการ ผลงานชิ้นนี้

มุ่งหมายให้เกิดสุนทรียภาพในเชิงเพริศ (sublime) และน าเสนอทางเลือกใหม่ในการเสพและสร้างสรรค์ผลงาน

ทางดนตรีไทยในสภาวะแห่งความพลิกผันในปัจจุบัน 

 

ค าส าคัญ : ดนตรีไทย, สร้างสรรค์, เพลงลาวแพน, ขลุ่ยวง, online 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 A music composition of Lao Pan Second Version for Thai flute trio performing online 

was written during the pandemic of COVID-19 when Thai musicians were neither able to gather 

for rehearsal nor perform in public.  The author aims to 1)  compose Lao Pan Second Version 

for Thai flute trio, and 2) present the music on online platforms. The composition consists of 

3 parts which are an introduction, lyrics, and a conclusion, and it is 4.38 minutes long. 

 Lao Pan Second Version is in the Lao scale which creates a beautiful and joyful tune. 

The composition was inspired by the melodic solo structures and special playing techniques 

passed on to the author.  The melodic structures include the solos of saw sam sai ( a three-

stringed fiddle)  arranged by Prof.  Udom Arunrat, ranat ek ( a Thai xylophone)  by Mr.  Chun 

Duriyapraneet, and ranat thum (a low-pitched xylophone) by Mr. Boonsong Kalong along with 

the special playing techniques found in the solos of pi nai (a Thai oboe) arranged by Mr. Suwit 

Kaewkamol and Mr.  Chamnian Sithaiphan and of khlui phiang aw ( a soprano Thai flute)  by 

Phraya Phumeesawin (Jit Jittasevi). The body of knowledge was arranged, interpreted, applied, 

and added with artful techniques to create a piece of music that is suitable for Thai flute trio 

to perform online.  The trio consists of 3 instruments:  khlui phiang aw (a soprano Thai flute) , 

khlui lib (a Thai flute), and khlui u (a bass Thai flute). 

 The composition has led to the process of passing on, conducting, and presenting the 

music on online platforms.  The work aims to create the feeling of the sublime and offer 

another option to appreciate and create pieces of Thai music during a rapidly changing 

situation nowadays. 

 

Keywords: Thai music, creation, Lao Pan, Thai flute trio, online 

 

 

 

 

 



แนวโน้มละครเวทีไทยในช่วงเวลาแห่งความพลิกผัน 
Thai Theatre Trends in the Age of Disruption 

สุรศักดิ์ นามวัฒน์โสภณ 
นักวิชาการอิสระ 

Master of Fine Arts in Theatre Arts (Arts Administration), & Graduate Certificate in  
Essentials of Business,Texas Tech University, United States 

 
บทคัดย่อ 

 ละคอนเวทีในประเทศไทยก าลังเผชิญกับความพลิกผันอย่างรุนแรงจากการเปลี่ยนแปลงฉับพลันทาง

ดิจิทัล (Digital Disruption) การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (Covid-19) และปัจจัยทางการ

เมือง เศรษฐกิจ และสังคมภายในประเทศ การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวท าให้คณะละคอนต่างต้องปรับโครงสร้าง

องค์กรและแนวทางการน าเสนอให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมใหม่  งานวิจัยชิ้นนี้มุ่งวิเคราะห์เหตุปัจจัยที่

ส่งผลกระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมต่อวงการละคอนเวทีไทยโดยองค์รวมเพ่ือคาดการณ์แนวโน้มและ

เสนอแนะแนวทางการจัดการละคอนเวทีไทยท่ามกลางวิกฤตและโอกาส ในการด าเนินการศึกษา ผู้วิจัยใช้

ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสานโดยการประมวลความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ทางสังคมที่ส าคัญต่อวงการ

ละคอนเวที และสังเคราะห์เป็นแนวโน้มและแนวทางการรับมือต่อความเปลี่ยนแปลง 

 จากการศึกษาพบว่า ปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงของละคอนเวทีไทยแบ่งเป็น 2 ระดับ

ใหญ่ คือ ปัจจัยระดับโลกและระดับประเทศไทย กล่าวคือ ละคอนไทยไม่เพียงแต่เปลี่ยนแปลงสอดคล้องกับ

แนวโน้มการพลิกผันของโลกจากการถูกแทรกแซงโดยเทคโนโลยีและการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสเท่านั้น  แต่

ละคอนไทยยังมีแนวโน้มสวนกระแสโลกในด้านอายุเฉลี่ยผู้ชมด้วย ส่วนในระดับประเทศนั้น ละคอนไทยได้รับ

ผลกระทบจาก การขาดเสถียรภาพทางการเมือง การถดถอยทางเศรษฐกิจ และการเปลี่ยนแปลงวิถีทางสังคม

ท าให้ละคอนไทยขาดสมรรถนะในการแข่งขันกับกิจกรรมสันทนาการอ่ืน ภายใต้กรอบปัจจัยข้างต้นน าไปสู่

แนวโน้มส าหรับละคอนเวทีไทย ดังนี้ การลดลงของพ้ืนที่และสถานที่การแสดง การเติบโตของกลุ่มผู้ชมรุ่นใหม่

แบบกระจุกตัวในเมืองหลัก และการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและเนื้อหาให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมใหม่  เพ่ือ

รับมือกับความเปลี่ยนแปลงดังกล่าว นักการละคอนควรใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการเพ่ิมผลิตภาพและ

เพ่ิมช่องทางการน าเสนอ จัดวางต าแหน่งทางการตลาดใหม่ให้สอดคล้องกับผู้ชมเป้าหมาย ร่วมมือกันเพ่ือวาง

มาตรฐานวิชาชีพและสร้างพลังในการเข้าถึงแหล่งทุนและการต่อรอง ตลอดจนส่งเสริมการพัฒนาทักษะด้าน

การจัดการศิลปะเพ่ือให้เท่าทันความเปลี่ยนแปลงใหม่อยู่เสมอ 

 

ค าส าคัญ: ละคอนเวทีไทย  แนวโน้มละคอนเวทีไทยการจัดการศิลปะ การเปลี่ยนแปลงฉับพลันทางดิจิทัล  



Abstract 

 

 Theatre industry in Thailand is facing tremendous challenges from the Digital 

Disruption, Covid-19, and a series of socio-economic and political crises internally.  Such a 

transition causes Thai theatre companies to restructure the organization and to adjust form 

and content to suit the new environment.  The purpose of this research aimed to examine 

direct and indirect factors influencing the industry in order to forecast trends and solutions to 

the problem.  The study used a mixed- method to analyze a relationship between social 

phenomenons affecting the industry.  

 The research suggested that the impact on the theatre industry in Thailand could be 

categorized into two major levels:  international and domestic factors.  Thai theatre not only 

changed correspondingly with the world trends in terms of the technology disruption and the 

spreading of the Covid-19, but also oppositely to that of the world in terms of the audience’s 

average age. In addition, Thai theatre was affected by political instability, economic recession, 

and the change in social activities.  Based on the aforementioned factors, Thai theatre has a 

high tendency of decreasing the number of places and spaces in Thai society, growing of the 

new generation of audience in the big cities, and changing content and form to fit the new 

situation.  Practical applications mediating these issues include utilizing new technology to 

increase productivity, repositioning Thai perception about the theatre to fit the target 

audience, cooperating among companies, and developing arts administration programs in 

higher education to lead the changes. 

 

Keywords: Thai Theatre, Thai Theatre Trends, Arts Administration, Digital Disruption 

 
 
 
 
 
 
 
 



กระบวนการออกแบบเคร่ืองแต่งกายประกอบการแสดงชุดระบ าลีลาเทวฤทธิ์ 
The Costume Design Process for Rabam Leela Devarit Performance 

 
มานิต เทพปฏิมาพร 

Manit   Theppatimaporn 
บทคัดย่อ 

 
    บทความวิชาการนี้เขียนขึ้นเพ่ือรายงานผลการออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง ชุดระบ า
ลีลาเทวฤทธิ์ และน าเสนอผลการสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายประกอบการแสดง ชุดระบ าลีลาเทวฤทธิ์ ซึ่งเป็น
การแสดงนาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ จากแรงบันดาลใจเกี่ยวกับ ศิลปะขอมโบราณ โบราณสถานปราสาทเขาน้อย
สีชมพู จังหวัดสระแก้ว โบราณวัตถุ อาทิ ทับหลังศิลปะแบบสมโบร์ไพรกุก ประติมากรรมรูปบุคคลศิลปะแบบ
เกาะแกร์ และวัตถุหินทรายสลักรูปศีรษะบุคคลหน้าตรง สมัยพุทธศตวรรษที่ ๑๒ - ๑๕ ผู้เขียนได้ท าหน้าที่
ออกแบบเครื่องแต่งกาย โดยพัฒนาจากแนวคิดข้างต้นเพ่ือให้สอดคล้องกับการแสดง 
 การออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดงชุดลีลาเทวฤทธิ์  ค านึงถึงลักษณะของระบ า   
โบราณคดี ลักษณะของโบราณสถาน โบราณวัตถุ และยึดถือโครงสร้างท่าร าและหลักการเคลื่อนไหวร่างกาย 
ผู้เขียนสร้างจินตภาพเกี่ยวกับเครื่องแต่งกายโดยเชื่อมโยงกับลักษณะของเครื่องแต่งกายและเครื่องประดับที่
ปรากฎในโบราณวัตถุ เช่นทับหลัง รูปปั้น เครื่องส าริด และเลือกลักษณะที่ส าคัญมาใช้ในการออกแบบเครื่อง
แต่งกายประกอบการแสดง  

เครื่องแต่งกายแบ่งออกเป็น ๒ ส่วน ส่วนที่หนึ่ง พัสตราภรณ์ เป็นการออกแบบการนุ่งห่มจาก
โบราณวัตถุรูปปันบุคคลศิลปะแบบเกาะแกร์ มีลักษณะการนุ่งผ้าที่เป็นแบบเฉพาะสมัยเกาะแกร์ และส่วนที่
สอง เครื่องศิราภรณ์  ออกแบบมาจากวัตถุหินทรายสลักรูปศีรษะบุคคล มีลักษณะสวมใส่กระบังหน้ามีมวยผม
อยู่ด้านบน แต่ขาดความสมบูรณ์เกิดจากการช ารุดเสียหาย จึงได้เกิดการผสมผสานเครื่องศิราภรณ์จากทับหลัง
และโบราณวัตถุที่ค้นพบมาสร้างสรรค์ ให้เป็นเอกลักษณ์เฉพาะการแสดงสร้างสรรค์ ชุดลีลาเทวฤทธิ์ ปราสาท
เขาน้อยสีชมพู      . 
ค าส าคัญ ออกแบบเครื่องแต่งกาย, ระบ าลีลาเทวฤทธิ์, ปราสาทเขาน้อยสีชมพูนาฏศิลป์ไทย , 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

     This article reported and presented the result of costume design for the 
performance of "Rabam Leela Devarit”, which is a classical Thai creative dance inspired by the 
Khmer art; an archaeological site of in Sakaew Province, eastern Thailand, called Prasart Kaonoi 
Si Chomphoo; and other artifacts such as a Sombopireku artistic style lintel, a human sculpture 
of Koh Ker artistic style, and human- head like crafted objects dated between the 12th – 15th 
centuries B.E.. The author adopted the aforementioned idea for costume design.     

   The costume design for the performance was based on the main features of Rabam 
Boran Kadee, the archaeological site, as well as dancing structure and body movement.  The 
author drew an imagination that linked to the costume and the accessories appeared in the 
sculptures, lintel, and bronze- made wears to select the main features for performance 
costume design.     

   The costume was divided into 2 parts:  the garments, or pattraporn, and the regalia, 
or siraporn.  Pattraporn was a costume folding design inspired by a human sculpture of Koh 
Ker artistic style which expressed the identity of Koh Ker period.  Meanwhile, siraporn was 
design from an inspiration of the human head -  like crafted objects that wore a damaged 
regalia over the forehead with a hair bun on top.  The combination of those 2 parts of the 
costume design was consequently reproduced to create a uniqueness of the "Rabam Leela 
Devarit Prasart Kaonoi Si Chomphoo” performance 

 
Keywords: (costume design), (Prasart Kaonoi Si Chomphoo), (Prasart Kaonoi Si Chomphoo), 

 (classical Thai  dance) 
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยเชิงสร้างสรรค์กระบวนการออกแบบการแต่งหน้าละครเวที เรื่องนัดมรณะนี้ มีประเด็นส าคัญ
หลักคือการปรับโครงสร้างหน้าของนักแสดงชาวไทยสู่การรับบทบาทการแสดงเป็นตัวละครชาวตะวันตกหรือ
ยุโรป  ละครเวทีเรื่อง นัดมรณะ (Appointment with Death) เป็นบทละครที่น ามาดัดแปลงจากนวนิยาย
แนวอาชญากรรมต้นฉบับซึ่งประพันธ์โดยนักเขียนชาวอังกฤษ อกาธา คริสตี้ (Agatha Christie) ในปี ค.ศ.
1938 และดัดแปลงมาเป็นบทละครเวทีในปี ค.ศ.1945 ดัดแปลงบทเป็นละครเวทีภาษาไทยยึดบทแปลเรื่องนัด
มรณะของ กัณหา แก้วไทย และ สุวิทย์ ขาวปลอด งานวิจัยชิ้นนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ ด้วยวิธีการศึกษาการ
แต่งหน้าในโครงหน้าระหว่างชาวเอเชียและชาวตะวันตก รวมทั้งออกแบบโครงหน้านักแสดงเอเชียสู่บทบาทตัว
ละครเวทีตะวันตก ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยประกอบด้วยการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง รูปแบบ สไตล์วิธีการ
แต่งหน้ายุค 1940’s การวิเคราะห์โครงหน้าของตัวละคร การออกแบบการแต่งหน้าไปจนถึงการทดลองฝึก
ปฏิบัติการในรูปแบบของละครเวที งานวิจัยครั้งนี้ได้พบลักษณะโครงหน้าที่หลากหลายรูปแบบซึ่งการแก้ไขใน
แต่ละใบหน้าได้ผลตอบรับอย่างดี การออกแบบแต่งหน้าในครั้งนี้สามารถสื่อสารและท าให้ผู้ชมละครเวทีเข้าใจ
ในลักษณะตัวละครได้มากยิ่งขึ้น ผลจากการสร้างสรรค์และวิจัยด้านการแต่งหน้าเพ่ือประกอบการแสดงละคร
เวทีจะสามารถพัฒนาและเป็นข้อมูลส าหรับสร้างฐานองค์ความรู้เรื่องการออกแบบเพ่ือการแสดงได้เป็นอย่างดี  
 
ค าส าคัญ: นัดมรณะ การออกแบบแต่งหน้า ละครเวที อกาธา คริสตี้ 
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บทคัดย่อ  
 

งานวิจัยฉบับนี้เป็นงานวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) วัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาวิเคราะห์แนว
ทางการออกแบบฉากของศิลปนิพนธ์  สาขาวิชาศิลปะการแสดง (การละคร) คณะศิลปกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ระหว่าง ปี พ.ศ.2559-2564 จ านวนทั้งสิ้น 17 เรื่อง ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล
แบบพรรณนา มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ การเก็บรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร การรวบรวมข้อมูลจาก
แบบสอบถาม และการสัมภาษณ์ แนวคิดของผู้ก ากับการแสดง และแนวคิดของผู้ออกแบบฉาก ขั้นตอนการ
ด าเนินการวิจัย ประกอบด้วย การรวบรวมข้อมูลการวิเคราะห์และการสังเคราะห์ข้อมูล ผลการวิจัยพบว่ามี
แนวทางการออกแบบ 3 รูปแบบ คือ 1.รูปแบบฉากแบบ เลือกเฉพาะส่วน (Selective Setting) 8 ผลงาน (คิด
เป็น 47.05%) 2.รูปแบบฉากแบบสมจริง (Realistic Setting) 6 ผลงาน (คิดเป็น 35.29%) และ 3.รูปแบบ
ฉากแบบไม่สมจริง (Non-Realistic Setting) 3 ผลงาน (คิดเป็น 17.64%) สิ่งที่มีผลต่อแนวทางการออกแบบ
ฉากมี 3 ปัจจัย คือ ประเภทของการแสดง (Style) พ้ืนที่การแสดง (Space) แนวคิดของผู้ก ากับการแสดง 
(Director’s Concept) แนวคิดของนักออกแบบ (Design Concept) และงบประมาณในการจัดสร้าง 
(Budget)  ดังนั้นในอนาคตทิศทางในการออกแบบฉากส าหรับศิลปนิพนธ์นั้น คาดการณ์ว่าจะถูกลดทอน
ลักษณะโครงสร้างลงเทา่ที่จ าเป็นต่อการแสดง เพ่ือรองรับการผ่านสื่อในลักษณะวีดีโอ มากขึ้น อีกท้ังเพ่ือให้ทัน
กับสถานการณ์อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ด้านธุรกิจบันเทิง ในลักษณะแพลตฟอร์มออนไลน์ และเพ่ือให้นักศึกษา
ได้สามารถน าองค์ความรู้นี้ไปประยุกต์ใช้ในการประกอบอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 

ค าส าคัญ ศิลปะการละคร, ศิลปนิพนธ์ และ การออกแบบฉาก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

 This research is a survey research using descriptive data analysis. The objective is 
analytical study of scenic design for degree project (Theatre Arts) department, faculty of fine 
and applied art, Suan Sunandha Rajabhat University, between 2016 – 2021 total of 17 stories. 
Tools used in the research, including data collection from documents, Gathering data from 
the field, Including doing questionnaires and online interviews with the concept of the director 
(Director's Concept), the concept of the designers (Design Concept)  The research process 
consisted of data gathering. The results of the research were as follows : the concept of scene 
design in 3 types : 1. Scene style select a specific section (Selective Setting) 8 works 
(representing 47.05%), 2. A realistic scene type (Realistic Setting) 6 works (representing 35.29%) 
and 3. The scene is unrealistic. (Non-Realistic Setting) 3 works (representing 17.64%) Factors 
affecting the approach in the scenic design for degree project (Theatre Arts) department are 
the type of performance (Style), the performance area (Space), and the budget for the creation 
(Budget).  
  From the results of the research the guidelines for scenic design for degree project 
(Theatre Arts) were found that scene style select a specific section (Selective Setting) that 
has the highest average result. Show that in the future, the direction in the scenic design for 
degree project (Theatre Arts), It is expected that the structure will be reduced. To remain as 
necessary for the performance. In addition, to keep up with the situation with the creative 
industry in the entertainment business nowadays, the performing types of theatre play it is 
expected that needs to be adjusted through the media in a manner more online platforms. 
 
Keywords: Theatre Arts, Thesis and Scenic Design 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทความวิจัยเชิงสร้างสรรค์ การสร้างบทละครผู้สูงอายุ เรื่องเล่าของเรา1 

อ.ดร. กุสุมา เฟนสกี-สตาลลิง่ 

Kusuma Venzky-Stalling 

สาขาศิลปะการแสดง คณะวจิิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

บทคัดย่อ 

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์การสร้างบทละ คอน เรื่อง เรื่องของเรา มีวัตถุประสงค์เพื่อใช้กระบวนการทางการละคอน
เพื่อเปิดพื้นที่แห่งการเรียนรู้และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ผ่านการท างานร่วมกันระหว่างผู้สูงอายุและนักศึกษาที่
เป็นวัยรุ่น เพื่อส ารวจความเป็นไปได้ที่จะน าเอาศิลปะและความคิดสร้างสรรค์มาใช้เป็นเครื่องมือในการช่วย
ยกระดับคุณภาพชีวิต กลุ่มประชากรสูงวัยที่ก าลังเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วในประเทศไทย ในขณะเดียวกันก็ต้องการให้
กระบวนการสร้างบทละคอนนี้ น าไปสู่การสร้างทัศนคติในเชิงบวกให้กับคนรุ่นใหม่ที่จะต้องเตรียมพร้อม เพื่อรับมือ
กับการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างของสังคมและผลกระทบจากการที่ประเทศไทยก าลังจะเข้าสู่สังคมสูงอายุอย่าง
สมบูรณ์ในปีหน้า บทละ คอนที่มาจาก “เสียง” ของผู้สูงอายุจึงเป็นเสมือนกระจกสะท้อนความจริง (Truth) แห่ง
ชีวิต ที่ถือเป็นหัวใจหลักของละ คอน  

กระบวนการด าเนินการวิจัยใช้การค้นคว้าทางเอกสาร ต ารา บทความที่เกี่ยวข้องกับศิลปะการแสดง การสร้างบท
ละ คอน และความรู้เกี่ยวกับผู้สูงอายุ ทั้งทางออนไลน์และออฟไลน์ นอกจากนี้ยังใช้วิธีการสัมภาษณ์ผู้สูงอายุ
หลายๆท่าน บุคลากรที่ท างานใกล้ชิดกับกลุ่มผู้สูงวัย เจ้าหน้าที่องค์กร มูลนิธิ แพทย์ อาสาสมัครหมู่บ้าน และ
ครอบครัวของผู้สูงอายุ และจัดให้มีการอบรมเชิงปฏิบัติการการสร้างสรรค์บทละคอนโดยเชิญชวนผู้สูงอายุที่สนใจ
เข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างเรื่องที่สะท้อนชีวิตและมุมมองของพวกเขา 

ผลของงานวิจัยพบว่าผู้สูงวัยส่วนใหญ่ต้องการที่จะได้รับโอกาสและพื้นที่ที่ปลอดภัยและสร้างสรรค์ เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรู้ ประสบการณ์ และทักษะใหม่ๆกับคนรุ่นใหม่ ในขณะเดียวกันผู้สูงวัยรู้สึกว่าตนได้รับการยอมรับจากคนรุ่น
ใหม่ เกิดความภาคภูมิใจ ต้องการที่จะออกมาเข้าสังคม ลดภาวะซึมเศร้า และมองเห็นคุณค่าในตนเอง บทละ คอน
เรื่อง เรื่องของเรา หรือเรื่องของขจี จึงเป็นผลผลิตจากการอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการแสดงที่ผู้สูงอายุเข้ามามีส่วน
ร่วมในการเล่าเรื่อง สะท้อนให้เห็นมุมมองชีวิตของผู้สูงอายุที่ยึดมั่นในความดีและความซื่อสัตย์เพื่อก้าวข้าม
อุปสรรคในชีวิต และการเรียนรู้ที่ต้องเปิดใจรับสิ่งใหม่เมื่อต้องพบกับยุคสมัยที่เปลี่ยนไป 
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ขอขอบพระคณุมา ณ.ท่ีนี ้



Abstract 

The aim of this creative research on “Our Story” is to use dramatic process to create learning 
space for exchanging experience through collaboration between senior citizens and teenage 
students in order to explore possible usage of art and creativity to improve quality of life for the 
rapidly increasing number of senior citizens in Thailand; and to use dramatic process to create 
positive attitude in younger generation to prepare them for the changing social structure of 
Thailand that will officially become a complete-aged society by the upcoming year. Thus, this 
play inspired by “the voices” of senior citizens serves as a mirror reflecting the truth of life, which 
is the heart of drama.  

 

The research process includes the study of online and offline documents, textbooks, and articles 
regarding acting, playwriting, and senior citizens; and the interviews with senior citizens and 
personnel who work closely with them such as staff in various organizations and foundations, 
doctors, village volunteers, and families of senior citizens. Additionally, the researcher has 
organized a workshop on playwriting with senior citizens as participants contributing their stories 
of their lives and point of views. 

 

The result of this research shows that most senior citizens wish for opportunities and safe creative 
space to exchange their knowledge, experience, and skills with younger generation. In addition, 
senior citizens feel accepted by younger generation which consequently creating pride and desire 
to socialize, reducing depression, and boosting self-worth. Therefore, the play “Our Story” or 
“Khajee’s Story” is the result of a workshop with senior citizens who contribute their stories which 
reflect their takes on life, using virtue and honesty to overcome obstacles in life; and the result 
of learning to accepting new changes that come with the passing of time. 
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บทคัดย่อ 
 

  บทความชิ้นนี้เป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัยเรื่องการเข้าถึงบทบาทการแสดงด้วยกระบวนการจิตตปัญญา
ศึกษาและทฤษฎีผู้น า 4 ทิศ โดยเป็นการออกแบบกระบวนการเรียนรู้เพ่ือการเข้าถึงบทบาทการแสดง โดยใช้
ศาสตร์จิตตปัญญาศึกษา โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนการแสดงในปริญญาตรี  คณะศิลปกรรมศาสตร์      
ม.ราชภัฏสวนสุนันทาจ านวน  คน ใช้ระยะเวลาทั้งสิ้น 1518 ชั่วโมง พบว่า กระบวนการทางจิตตปัญญาศึกษา
ส่งผลดีต่อการพัฒนาทักษะด้านแสดง ผ่านการเรียนรู้และยอมรับความเป็นตัวตนของตนเองและความแตกต่าง
ของผู้ อ่ืน รวมถึงสามารถเชื่อมโยงไปสู่การวิเคราะห์ตัวละคร เพ่ือให้มีตัวเลือกทางการแสดงที่มีความ
หลากหลายและสมจริงมากขึ้น โดยผู้เข้าร่วมร้อยละ 95 เกิดความเข้าใจตนเองทั้งในเรื่องของรูปแบบความคิด 
พฤติกรรมการแสดงออก ตลอดจนแรงจูงใจของการกระท าต่าง ๆ และสามารถเชื่อมโยงความเข้าใจที่เกิดขึ้นไป
ยังตัวละคร ก่อให้เกิดการแสดงที่มีตัวเลือกที่หลากหลาย สร้างให้เกิดความเข้าใจลักษณะนิสัยบางประการของ
ตัวละครที่บทละครมิได้กล่าวถึง ในขณะที่นักเรียนการแสดงร้อยละ 30  สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ที่ได้ไป
ปรับประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ ของชีวิต  
ค าส าคัญ การพัฒนาทักษะด้านการแสดง กระบวนการจิตตปัญญา การเข้าถึงบทบาทการแสดง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

This article is part of the research entitled “ The Development of Characterization 
through Contemplative Learning Process and DISC Theory”, which is an attempt to design the 
actor- characterization- workshop through Contemplative Education process.  The target 
consisted of 15 undergraduate performing arts students from faculty of Fine and Applied Arts, 
Suan Sunandha Rajabhat University. The process took a total of  18hours. The research found 
that the important cognitive processes that help the development of acting skills are:  Self-
observation, listening, learning and accepting the differences of others.  The result is  %95of 
the participants had self-understanding through the observation of their thinking patterns, 
expression behaviors, as well as the motivation of various actions.  Besides, the participants 
can connect this to the understanding of the characters, causing a show with a wide variety 
of acting options.  This also creates an understanding of some character traits that the play 
does not mention. And  %30of the participants is able to connect their knowledge to various 
areas of life. 

 

Keywords : Developing acting skills, Contemplative Education, Access to acting roles 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผลการสร้างเสริมลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์ 
ด้วยชุดกระบวนการละครเพื่อการเรียนรู้ 

The Effect of Characteristic and Habitual Development for Juvenile in Humanistic 
Perspective through Series of Process Drama for Learning. 
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บทคัดย่อ 
 

บทความวิจัยนี้น าเสนอผลการเปลี่ยนแปลงลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์  เป็นส่วน
หนึ่งในงานวิจัยเรื่องการสร้างเสริมลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์ด้วยชุดกระบวนการละคร
เพ่ือการเรียนรู้ ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิงปฏิบัติการ มีวัตถุประสงค์การวิจัย 2 ข้อ คือ 1) เพ่ือค้นหาชุดการเรียนรู้
กระบวนการศิลปะการละครที่สร้างเสริมลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์   2) เพ่ือสร้างเสริม
ลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์ผ่านชุดกระบวนการศิลปะการละคร  บทความนี้เน้นไปที่
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2  

งานวิจัยออกแบบชุดกระบวนการละครเพ่ือการเรียนรู้ 2 รูปแบบ ได้แก่ 1) กระบวนการละครเพื่อการ
เรียนรู้แบบละครร่วมสร้างบนฐานชุมชนบางปะกง และ 2) ชุดการเรียนรู้มิติความเป็นมนุษย์ผ่านบทละครเรื่อง
บางปะกงสายน้ าแห่งมังกร แต่ละชุดประกอบไปด้วยขั้นตอนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน จากนั้นน าไปใช้จริงกับ
เยาวชน 2 กลุ่ม จ านวน 22 คน เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม การสัมภาษณ์เชิงลึก การ
ถอดบทเรียนรายบุคคลและกลุ่ม และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการเชิงคุณภาพ   

ผลการวิจัยพบว่าชุดการเรียนรู้ท าให้เยาวชนปรับมุมมองการใช้ชีวิตเพ่ืออยู่อย่างมีความหมาย การกล้า
ยืนยันในวิถีชีวิตที่เน้นความยั่งยืนและเชื่อมโยงกับธรรมชาติรอบตัว เคารพผู้อ่ืนและเคารพวิถีธรรมชาติ เกิด
ความเชื่อมั่นในศักยภาพของตนเอง หัวใจเยาวชนเติบโตพร้อมเรียนรู้สิ่งใหม่เพ่ือสร้างความสมดุลชีวิต และ
เยาวชนพร้อมท าหน้าที่พลเมือง ซึ่งเป็นลักษณะนิสัยของเยาวชนในมิติความเป็นมนุษย์ที่สังคมโลกต้องการ 
 
ค าส าคัญ: กระบวนการละครเพ่ือการเรียนรู้, การเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลง, มิติความเป็นมนุษย์ , การพัฒนา
เยาวชน, ละคร 
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Abstract 
 

 This research paper presents the effect of characteristic and habitual development for 
Juvenile in Humanistic Perspective, part of research project on enhancing characteristic and 
habitual development for Juvenile in Humanistic Perspective through series of Process Drama 
for Learning.  It is an action research.  There are 2 objectives:  1)  To find a learning series; the 
Learning Drama process for enhancing the character of youth in the human dimension and 2) 
To enhance the character of youth in the human dimension through a series of Learning Drama 
processes. This article focuses on research objective number 2. 
 Research for designing a learning kit 2 learning kit:  1)  the Drama Process for Learning, 
Devised Theatre form on the Bangpakong community base and 2)  A series of learning the 
Humanistic Perspective through the drama script of Bangpakong, River of Dragons.  Divide the 
youth into 2 groups, total 22 people.  Data collection was performed using participatory 
observation, group interviews and deep interview.  Transcription of individual and group 
lessons, work synthesis appears. Perform data analysis with a qualitative method. 
 The research results were found that; the learning set allows Juvenile to adjust their 
view of life to live meaningfully, young people dare to insist on lifestyles that emphasize 
sustainability in connection with the surrounding nature, respect others and respect the 
natural, believe in self-confidence.  Youth has a growing heart and learn new things to create 
a balanced life and youth ready to active citizens.  This is the characteristic and habitual 
development for Juvenile in Humanistic Perspective that the world society needs. 
 
Keywords: Drama Process for Learning ,Transformative Learning, Humanistic Perspective ,
Development for Juvenile, Drama  
 
 



ละคอนเชื่อมคน: การเชื่อมโยงชุมชนเมืองและชนบท ผ่านการสร้างสรรค์การแสดง โดยกระบวนการ Devised 
Theatre ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และชุมชนกระเหรี่ยงโปว์ บ้านแม่ต๋อม อ าเภออมก๋อย  

จังหวัดเชียงใหม่ 
     

   กุสุมา เฟนสกี-สตาลลิ่ง1 
 

บทคัดย่อ 
 

เชียงใหม่ เมื่องใหญ่อันดับสองของประเทศไทยรองจากกรุงเทพมหานคร นอกจากเป็นเมืองที่ร่่ารวย
ประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรมที่มีมายาวนานกว่า 720 ปี ยังเป็นเมืองที่มีความหลากหลายในชุมชนชาติพันธุ์ต่างๆ
ที่สร้างชุมชนในอ่าเภอรอบนอก 25 อ่าเภอ และบนภูเขา ชุมชนแต่ละแห่งมีประวัติศาสตร์การย้ายถิ่นฐานจาก
ประเทศเพ่ือนบ้าน จึงน่าอัตตลักษณ์ดั้งเดิมมาผสมผสานกับท้องถิ่นชุมชนใหม่ มีวิถีชีวิตที่ต้องปรับเปลี่ยนไปตาม
กระแสเศรษฐกิจและสังคมที่วิวัฒน์ไปอย่างรวดเร็วในโลกปัจจุบัน โดยเฉพาะอิทธิพลการศึกษาจากส่วนกลาง ที่ใช้
เป็นแกนหลักให้โรงเรียนบนดอยได้ใช้เป็นหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับ ส่วนหนึ่งเพ่ือเปิดโอกาสให้ชุมชนภูเขาได้มี
องค์ความรู้ทัดเทียมกับชาวพ้ืนราบสามารถต่อยอดการศึกษาในชั้นสูงขึ้นในระดับมหาวิทยาลัย เพ่ือให้สามารถน่า
ความรู้ที่ได้รับกลับไปพัฒนาชุมชนของตนได้ต่อ นอกจากนี้เทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม่ โทรศัพท์เคลื่อนที่ 
อินเตอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ ล้วนน่ามาซึ่งการเปลี่ยนแปลงในโลกทัศน์การรับรู้ของคนในหมู่บ้านชนบทห่างไกลให้
รู้จักและเชื่อมต่อโลกภายนอกได้อย่างรวดเร็วมากขึ้น 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีหน้าที่หลักในการเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านศิลปะในแขนงต่างๆ เพ่ือท่าหน้าที่
รวบรวมองค์ความรู้ สืบสาน ส่งเสริมวัฒนธรรมของภูมิภาคที่มีความหลากหลายและกระจัดกระจายอยู่ตามพ้ืนที่
ต่างๆในภาคเหนือไม่ให้สูญหาย อีกทั้งยังท่าให้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ก่าลังค่อยๆหมดลมหายใจไป ได้กลับมามีพลังที่
เข้มแข็ง มีมุมมองใหม่ นวัตกรรมใหม่ เพ่ือสานต่อลมหายใจเดิมให้อยู่ร่วมสมัยไปกับโลกปัจจุบัน การน่าเอา
ศิลปะการแสดงเพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการเสริมสร้างพลังของท้องถิ่น และเชื่อมโยงคนเมืองและชนบทห่างไกลได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันโดยผ่านกระบวนการทางการแสดงหรือละคอนเพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการถ่ายทอด
เรื่องราวของชุมชนต่างๆ เป็นกลยุทธ์ด้านการเสริมสร้างพลังท้องถิ่นที่มีประสิทธิภาพมาก เพราะกระบวนการของ
ละครโดยเฉพาะเทคนิคของ Devised Theatre ที่เน้นการท่างานจากความร่วมมือสร้างสรรค์ของทุกฝ่ายสามารถ
ใช้เป็นเครื่องมือที่จะบอกเล่าชีวิตของชุมชน ความคิดความเชื่อ ทัศนคติ ประเพณี วิถีปฏิบัติต่างๆ ของคนในชุมชน 
ให้สื่อสารต่อคนภายนอกได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะละครเป็นเสมือนกระจกสะท้อนชีวิต เป็นความบันเทิงที่
สอดแทรกสาระความรู้ความเข้าใจ กระตุ้นเตือน กระตุกให้คิด 
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นอกจากนี้กระบวนการสร้างสรรค์ละครยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดพ้ืนที่สร้างสรรค์ในการท่างานร่วมกัน
ระหว่างเจ้าบ้านและผู้มาเยือนจากต่างถิ่นได้สื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดได้เป็นอย่างดี เป็นพ้ืนที่ปลอดภัยที่ทุกคน
ทุกวัย และสถานะทางสังคมสามารถอยู่รวมกันได้อย่างสันติและสร้างสรรค์ เกิดการแลกเปลี่ยนมุมมอง ทัศนะ 
ทักษะ องค์ความรู้ใหม่ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อการท่างานและการอยู่ร่วมกัน ซึ่งจะกลายเป็นหน่วยย่อยของสังคมที่
เข้มแข็ง มีความเคารพซึ่งกันและกัน ทุกฝ่ายต่างสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างเท่าเทียมเป็นประชาธิปไตย 
 การท่างานกับชุมชนที่หลากหลาย จะส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่รู้จักการท่างานจริงในพ้ืนที่ที่ห่างไกลความ
เจริญ ได้เข้าใจบริบทข้อจ่ากัดต่างๆ ที่ส่งผลให้พวกเขาสามารถเรียนรู้การปรับตัว และท่างานร่วมกับชาวบ้านใน
ชุมชน ในทางกลับกันชุมชนเองก็รู้สึกเห็นความส่าคัญว่าชุมชนสามารถมอบความรู้ในหลายมิติที่การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนไม่สามารถหาได้ ท่าให้ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและเกิดการเชื่อมโยงระหว่างความรู้วัฒนธรรมตามวิถี
ท้องถิ่นกับชุมชนเมือง นอกจากนี้การท่างานในลักษณะการสร้างความร่วมมือของนักเรียนนักศึกษาจากต่างสถาบัน 
สามารถร่วมมือกันสร้างงานตามความเชี่ยวชาญที่ตนมี โดยเฉพาะการท่างานกับชาวต่างชาติจากโรงเรียนนานาชาติ
เปรมติณสูลานนท์ส่งผลให้ทุกฝ่ายสามารถพัฒนาทักษะด้านภาษาอังกฤษได้อย่างรวดเร็วผ่านการท่างานจริงใน
สภาพแวดล้อมจริงด้วย จึงถือเป็นการพัฒนาศักยภาพและยกระดับการท่างานสู่มาตราฐานสากลซึ่งเป็นเป้าหมาย
ส่าคัญต่อการท่างานในอนาคตของเยาวชนและนักการละคอนรุ่นใหม่ 

 
การแสดงฉบับเต็ม 

 

                                    

 



การสร้างสรรค์งานนาฏศิลป์ไทยรูปแบบหลวง : การแสดงชุด อุณากรรณทรงเคร่ือง 
The Thai Royal Dramatic Dance of Unakan Song Krueng. 

รณกฤต เพชรเกลี้ยง1* (Ronnakrit  Phetkliang) 
                                      เขมวันต์  นาฏการจนดิษฐ์ 2* (Khemawan Nattakarnjanadid) 

  
บทคัดย่อ 

 การสร้างสรรค์งานนาฏศิลป์ไทยรูปแบบหลวง : การแสดงชุด อุณากรรณทรงเครื่อง มีวัตถุประสงค์               
เพ่ือสร้างสรรค์การแสดงร าลงสรงทรงเครื่อง(ตัวละครผู้เมีย) ชุด อุณากรรณทรงเครื่อง โดยศึกษาจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์ การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม รวมไปถึงการวิพากษ์ การแสดงจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านนาฏศิลป์ไทย  
 ผลการวิจัยพบว่า การแสดงชุด อุณากรรณทรงเครื่อง มีแนวคิดในการสร้างสรรค์การแสดงจาก                
บทพระราชนิพนธ์ เรื่องอิเหนา ของพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย โดยก าหนดให้อยู่ในรูปแบบของ                 
การร าลงสรงทรงเครื่องตัวละครผู้เมีย ซึ่งในลักษณะการร าลงสรงทรงเครื่องของตัวละครผู้เมียนั้นยังไม่เคย
ปรากฏในการแสดงของไทย ผู้วิจัยได้ก าหนดรูปแบบของการแสดงให้อยู่ในรูปแบบนาฏศิลป์ไทยแบบหลวง 
โดยด าเนินงานตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ การศึกษาวิเคราะห์บทร้องและก าหนดเพลงประกอบการแสดง  ต่อมา
ผู้วิจัยจึงประดิษฐ์ท่าร าให้สอดคล้องกับความหมายของบทร้อง ในการสร้างสรรค์กระบวนท่าร าได้ สร้างสรรค์
กระบวนท่าร าตามโครงสร้างเพลงดังนี้ 1.ท่าร าเพลงแขกอะหวัง 2.ท่าร าเพลงลงสรงแขก 3.ท่าร าเพลงร่ายแขก 
4.ท่าร าเพลงเสมอแขก ทั้งนี้ยังมีการสร้างสรรค์กระบวนท่าร าในท่อนสร้อยของเพลงลงสรงแขก และท่าร าใน
เพลงหน้าพาทย์เสมอแขก ในลีลาแบบตัวละครผู้เมีย เพ่ือให้สอดคล้องกับบทบาทตัวละคร และก าหนดการแต่ง
กายยืนเครื่อง ตามรูปแบบละครในของไทย โดยผู้วิจัยได้ใช้องค์ความรู้ทางนาฏศิลป์ไทยเป็นแนวทางในการ
สร้างสรรค์ผลงาน 
 
ค าส าคัญ: การสร้างสรรค์งานนาฏศิลป์, นาฏศิลป์ไทยรูปแบบหลวง,อุณากรรณทรงเครื่อง 
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Abstract 

 The aim of the current study is to create the Lum Long Song Krueng dance—a dramatic dance 

depicting a person taking a shower and getting dressed—  in the Thai Royal dramatic dance Unakan Song 

Krueng.  The present study is conducted by these following methods:  gathering information from relevant 

literature, interviewing, naturalistic observation, and reviewing criticisms made by Thai dramatic art experts.  

 The result has shown that the creation of the Unakan Song Krueng dance is inspired by the 

literature I-nao composed by King Rama II. The dance depicts the scene of the character Phu Mia (a female 

character underneath the guise of a man)  taking a shower and getting dressed which has never appeared 

in any Thai dramatic art performances. The researcher has created the form of the dance corresponding to 

that of Thai Royal dance. The researcher analyzed the lyrics; curating the songs for the dance; creating the 

dance moves corresponding to the meaning of the lyrics.  The dance moves were created for these songs 

as follows: Khaek A Wang, Long Song Khaek, Rai Khaek, and Sa-me Khaek. The dance moves of the character 

Phu Mia were used in Long Song Khaek and Na Pat Sa- me Khaek.  The design of the outfits worn in the 

performance was based on the typical style of Thai dramatic art costume.  The research applies the 

knowledge of Thai dramatic art to the creation of this dance.  

Keywords: Creation of Thai dramatic dance, Thai Royal dramatic dance, Unakan Song Krueng 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การสร้างสรรค์นาฏยศิลป์ชุด ระบ านางสะนางเชิญแต่งตัว 

The Creation of Nang Sa Nang Choeng Dressing Dance Performance 
 

กุลนาถ พุ่มอ าภา อาจารย์ ดร. มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ร้อยละ 95 
ชมนาด กิจขันธ์ ศาสตราจารย์ ดร. มหาวิทยาลัยราชภัฏจนัทรเกษม ร้อยละ 5 

 

บทคัดย่อ 

 ผู้สร้างสรรค์ได้รับแรงบันดาลใจการสร้างสรรค์ผลงานมาจากนางสะนางเชิญหรือเด็กผู้หญิงและผู้หญิง

ซึ่งท าหน้าที่อัญเชิญเครื่องต่าง ๆ ในขบวนแห่พระราชพิธีโสกันต์ อาทิ พุ่มมยุรฉัตร บังสูรย์ บังแทรก พระวิชนี 

ฯลฯ จากนั้นผู้สร้างสรรค์จึงได้น าบทละครใน เรื่องอิเหนา ตอนโสกั นต์สียะตรา พระราชนิพนธ์ใน

พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย มาเรียบเรียงตัดต่อบทบางส่วนขึ้นใหม่เพ่ือใช้ประกอบการเเสดง  

ส าหรับการออกแบบลีลานาฏยศิลป์ การออกแบบเครื่องแต่งกายและการออกแบบอุปกรณ์

ประกอบการแสดง ได้สร้างสรรค์ขึ้นตามรูปแบบและจารีตของการเเสดงละครใน อีกทั้งยังได้น าแนวคิดการ

สร้างสรรค์ผลงานโดยได้รับบันดาลใจจากภาพ (Visual Symmetry) มาเป็นเเนวทางในการสร้างสรรค์

องค์ประกอบการเเสดง โดยผู้สร้างสรรค์ได้น าความงามจากภาพวาดนางละคร ของอาจารย์จักรพันธุ์          

โปษยกฤษต ศิลปินแห่งชาติ สาขานาฏทัศนศิลป์ มาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบการแสดง ถ่ายทอด

ออกเป็นการแสดงในรูปแบบละครใน โดยมีการร าตีบทตามความหมายของเนื้อร้องและใช้ท่าร า

สื่อถึงสิ่ งของและกิริยาขณะนางสะนางเชิญก าลังแต่งตัว  
 

ค าส าคัญ: อิเหนา/ ละครใน/ วรรณกรรม/ การแสดงนาฏยศิลป์/ การแต่งตัว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 
 The creation of this dance performance was inspired by Nang Sa Nang Choeng, ladies 

respectfully installed royal regalia (e.g. , a sheaf of peacock's tail feather, sunshades, and fan) 

for the royal tonsure ceremony.  To compose some scenes for this production, the creator 

selected “The Royal Tonsure Regalia of Sriyatra”  episode from Inao literature, which is a 

rewrite of Phra Phutthaloetla Naphalai, King Rama II. 

 In fact, the creator developed choreography, costume and props design following the 

manner and tradition of the Lakorn Nai, a play performed by all females in the royal palace. 

Further, visual symmetry inspired the producer to create this play by using the aesthetic of 

Thai classical literature character from paintings of Chakrabhand Posayakrit, a Thai national 

artist in visual arts.  Besides these paintings were a guideline of the performance based on 

Lakorn Nai.  Briefly, the dance performance conveyed the interpretation of the lyrics and the 

action of Nang Sa Nang Choeng while dressing.  

 
Keywords: Inao, Lakorn Nai, literature, dance performance, dressing  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สยามภารตะ : พหุวัฒนธรรมสู่นาฏกรรมสร้างสรรค์ 

Siam Bharata: From Multiculturalism to Thai Creative Drama  

(คณาจารย์คณะศิลปนาฏดุริยางค์ สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์)  
 (Faculty of Music and Dram, Bunditpatanasilpa Institute) 

 
บทคัดย่อ 

 การสร้างสรรค์ผลงานทางด้านนาฏศิลป์ไทยหรือที่เรียกว่า นาฏยประดิษฐ์ มีจุดเริ่มต้นจากการก าหนด

แนวคิดในการสร้างผลงานซึ่งมีหลายรูปแบบ ทั้งการน าแนวคิดบรมครูของไทยที่มีมาแต่โบราณเพ่ือใช้เป็น

แนวทางในการปรับปรุงและสร้างสรรค์งานใหม่ หรือการก าหนดแนวคิดใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิมโดยอาจน า

แนวทางด้านนาฏศิลป์ของชาติอ่ืนๆมาผสมผสานในลักษณะของพหุวัฒนธรรม ทั้งนาฏศิลป์ของชาติตะวันตก 

นาฏศิลป์จีน นาฏศิลป์พม่า นาฏศิลป์อินโดนีเซีย และนาฏศิลป์อินเดีย ทั้งนี้ นาฏศิลป์ของอินเดียนับว่าเป็นที่

นิยมน ามาใช้เป็นอันมาก ด้วยนาฏศิลป์อินเดียมีลักษณะเฉพาะของท่าร าอันเป็นเอกลักษณ์ ที่ส าคัญคือหาก

ศึกษาประวัติศาสตร์ชาติไทยจะพบชนชาติอินเดียเข้ามามีความเกี่ยวข้องมาอย่างยาวนาน และมีอิทธิพลต่อ

ศิลปะต่างๆ รวมถึงงานนาฏกรรมไทย ดังนั้น การสร้างสรรค์งานที่กล่าวถึงเรื่องราวเชิงประวัติศาสตร์จึงมักมี

นาฏศิลป์อินเดียเข้ามาเกี่ยวข้อง ดังเช่น นาฏศิลป์สร้างสรรค์ ชุด สยามภารตะ 

 นาฏศิลป์สร้างสรรค์ ชุด สยามภารตะ เป็นการสร้างสรรค์ผลงานเชิงพหุวัฒนธรรม คือ นาฏศิลป์ไทย

และนาฏศิลป์อินเดีย สื่อถึงเรื่องราวความส าคัญของการถ่ายทอดศิลปวัฒนธรรมด้ านนาฏศิลป์ที่งดงามจาก

อินเดียสู่แผ่นดินสยาม ผสมผสานปรับปรุงเรื่องราว รูปแบบการแสดงนาฏศิลป์ในราชส านักของไทยกับภารตะ

นาฏยัม รูปแบบของการแสดง ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ นาฏยบูชา : สื่อถึงการบูชาเทพเจ้าตามรอยเส้นทาง

วัฒนธรรมและศาสนาในสมัยโบราณ และนาฏยศาสตร์นาฏยศิลป์ : สื่อถึงความสัมพันธ์ของศิลปวัฒนธรรมด้าน

นาฏศิลป์ที่สืบสานจากต าราร ากับการร่ายร านาฏราชสู่สยามภารตะ ซึ่งลักษณะดังกล่าวเป็นตัวอย่างที่สะท้อน

ให้เห็นถึงลักษณะของพหุวัฒนธรรมสู่นาฏกรรมสร้างสรรค์ในอีกรูปแบบหนึ่ง 

ค าส าคัญ : พหุวัฒนธรรม, นาฏกรรมสร้างสรรค์ ,สยามภารตะ 

 

 

 

 

 



Abstract 

To produce creative Thai dance works, also known as choreography, is begun with defining 

the concepts of creating works from various forms. On the one hand, the formulated idea is 

drawing the concept from ancient Thai dancing as a guideline to produce and adapt into new 

modern dancing works. On the other hand, a brand-new concept is introduced by bringing the 

dancing culture of other nations to combine in the manner of multiculturalism, for example, 

from Western dance, Chinese dance, Burmese dance, Indonesian dance, and Indian dance. 

However, Indian dance is the most popular dance that being developed as there are 

outstanding characteristics in their dancing patterns. Moreover, Indian dance and Thai dance 

have a long history together. It goes without saying that Thai dance have been influenced by 

Indian culture for a long period of time. Therefore, this new creative historical-related Thai 

dance, Siam Bharata, is greatly involved with Indian dance. 

The new creative Thai dance called Siam Bharata is a multicultural creation between classical 

Thai dance and Indian dance. It indicates the importance of how Indian cultural cultivating 

into Siam by blending and enhancing the storyline and the performance forms between Thai 

royal court dance and Bharatanatyam. The format of the show is divided into two different 

parts, Natya Bucha and Natya Shastra. Natya Bucha is representing the worship of Gods 

following the footsteps of ancient culture, belief, and religion, whereas Natya Shastra is 

referring the strong relationship between arts and dance culture inherited from the older 

studies and Royal Thai dance. This new creative Thai work, Siam Bharata, serves as a good 

example of multicultural reflected into modern creative dancing drama. 

Keyword : Multiculturalism,Thai Creative Drama,Siam Bharata 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ท่าฟ้อนร าของการแสดงสร้างสรรค์ชุด มีนตะมี 
Postures and Movement of Creative Dance “Minthamee” 

วิสะรุต  อ่ิมเอิบ 
ศากุล เมืองสาคร 

บทคัดย่อ 
 บทความฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาท่าฟ้อนร าในการแสดงสร้างสรรค์ชุด มีนตะมี โดยศึกษาค้นคว้า
ท่าฟ้อนร ามีนตะมี จากเอกสาร การให้สัมภาษณ์จากผู้รู้ และมีการสาธิตการฟ้อนร าของพม่าจากชาวพม่าที่อาศัย
อยู่ในประเทศไทย  
 ผลการวิจัยพบว่า การฟ้อนร าของพม่าที่ใช้ในการแสดงสร้างสรรค์ชุด มีนตะมี มีรูปแบบลักษณะ ในการ
ฟ้อนร าอยู่ด้วยกัน 2 ลักษณะ ได้แก่  
  1. การฟ้อนร าแบบคู่ชายและหญิงฟ้อนร าคู่กัน เรียกว่า มินดามีนตะมี  
  2. การฟ้อนร าแบบเดี่ยว ชายเดี่ยวหรือหญิงเดี่ยว โดยชาย เรียกว่า มินดา และหญิง เรียกว่า         
มีนตะม ี
 โดยการฟ้อนร าทั้ง 2 ลักษณะนี้ วิธีการฟ้อนร าดังข้างต้นเกิดขึ้นในสมัยพระเจ้าสีป่อ ซึ่งค าว่า มีนตะมี 
เป็นต าแหน่งของผู้หญิงพม่าที่มีการฟ้อนร าสวยงาม การฟ้อนร ามีนตะมีมักจะใช้ในรูปแบบที่ 1 และ 2 และมักจัด
ในงานแต่งงานเพ่ือให้ผู้ชายหรือฝ่ายเจ้าบ่าวได้เลือกตัวเจ้าสาวผู้งามพร้อมด้วยการฟ้อนร า ท่าฟ้อนร า ในลักษณะ
ร าคู่หรือที่เรียกว่า  มินดามีนตะมี มักจะกระโดดบ่อยครั้งโดยขณะกระโดดผู้ฟ้อนร าก็มักจะจับมือกันร าไปด้วยกัน 
ส่วนท่าในลักษณะของการฟ้อนร าเดี่ยวนั้นมักจะเป็นท่าฟ้อนร าที่เน้นความอ่อนของท่ามากกว่าการร าแบบคู่และ
เน้นความสวยงามของท่าฟ้อนร าให้พร้อมเพรียง ผู้ศึกษาน าแนวคิดการใช้มือ เท้า และล าตัว มาใช้ในการสร้างสรรค์
ส าหรับผู้แสดงหญิง ชาย และการฟ้อนร าคู่ 

 
ค าส าคัญ : มินดา มีนตะมี, ท่าฟ้อนร า, ฟ้อนร า, การแสดงพม่า, เมียนมาร์ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

 This article aims to study dance postures and movement of the creative Dance 
“Minthamee” by researching from documentation, interview with informants, and observation 
of dance demonstration from Burmese people who are living in Thailand.  
 The results show that, the postures and movement of Burmese dances used in the creative 
dance “Minthamee” can be divided into 2 styles:   
  1. Partner dance by a pair of male and female dancer called Mintha Minthamee.  
  2 .  Solo dance by a single male or female dancer; the solo male dance is called 
Mintha and the solo female dance is called Minthamee. 
 These 2  styles of dance were originated in the reign of King Thibaw.  The word 
" Minthamee"  is used to call the Burmese woman who has graceful dancing skill.  The 
Minthamee dance is usually done in these 2 styles and is often held at wedding ceremony so 
that the man or the groom can use this dance to select the bride who possesses graceful 
dancing skill.  For the Mintha Minthamee partner dance, the jumps frequently involve in the 
postures while dancers usually join hands to dance together.  For the solo dance, the 
gracefulness of the postures is more emphasized and the focus is on the unison of the dance. 
The researcher applied the concept of hands postures, feet postures and body postures in 
the dance postures creation for female, male and duo performance 
 
Keywords :  Mintha, Minthamee, Postures and Movement, Dancing Art, Burmese Performance, 
Myanmar 
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บทคัดย่อ 
 

 อรรธนารีศวร: การสร้างสรรค์นาฏศิลป์จากความสมบูรณ์ของมนุษย์ในเทพเจ้าฮินดู มีวัตถุประสงค์
เ พ่ือสร้างสรรค์และศึกษาหารูปแบบตามองค์ประกอบการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านนาฏยศิลป์ทั้ง                 
5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การออกแบบบทการแสดง 2) การคัดเลือกนักแสดง 3) การออกแบบลีลานาฏศิลป์  
4) การออกแบบเครื่องแต่งกาย 5) การออกแบบเสียงและดนตรีที่ใช้ประกอบการแสดง ซึ่งมีกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานใช้แนวคิดนาฏศิลป์สร้างสรรค์ พหุวัฒนธรรม และสุนทรียศาสตร์ 
 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลภาคสนามโดยใช้วิธีการ เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงเอกสาร สังเกตการณ์ 
สัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย สื่อสารสนเทศอ่ืน ๆ ตลอดจนวิเคราะห์ข้อมูล สรุปผล และการสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านนาฏยศิลป์ อีกท้ังผู้วิจัยผลงานมีจุดมุ่งหมายเพ่ือน าเสนอการก าเนิดเผ่าพันธุ์ สร้างสรรค์สรรพสิ่ง
บนโลก ความเป็นหนึ่งเดียว ซึ่งเป็นที่มาแห่งความสมบูรณ์ของมนุษย์ตามความเชื่อเรื่องอรรธนารีศวร โดยผ่าน
ผลงานทางด้านนาฏยศิลป์ 
 ผลการสร้างสรรค์ผลงาน พบว่า การสร้างสรรค์ผลงานทางด้านนาฏศิลป์เป็นการน าเสนอเรื่องราว
เกี่ยวกับอรรธนารีศวร และความเชื่อเรื่องความสมบูรณ์ของมนุษย์ มาสร้างสรรค์เป็นการแสดงเดี่ยว ซึ่งเป็น
ผลงานนาฏศิลป์ลักษณะหนึ่ง โดยสามารถจ าแนกตามองค์ประกอบของการสร้างสรรค์ผลงงานทางด้าน
นาฏยศิลป์ทั้งหมด 5 ประการ ได้แก่ 1) บทการแสดง สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ภายใต้ลักษณะอันโดดเด่นของอรรธ
นารีศวร และความเชื่อเกี่ยวกับความสมบูรณ์ของมนุษย์ 2) นักแสดง มีความรู้ ความเข้าใจและความสามารถ
ทางด้านนาฏศิลป์ร่วมสมัยและนาฏศิลป์อินเดีย 3) ลีลานาฏยศิลป์ น าเสนอผ่านรูปแบบนาฏศิลป์ร่วมสมัย โดย
มีแรงบันดาลใจในการออกแบบลีลานาฏศิลป์และการเคลื่อนไหวร่างกายมากจากนาฏศิลป์อินเดีย 4) เสียงและ
ดนตรีที่ใช้ประกอบการแสดง สร้างสรรค์และประพันธ์บทเพลงขึ้นใหม่ที่สามารถสื่อสารทางด้านความหมาย
และการสื่อสารอารมณ์ 5) เครื่องแต่งกาย สร้างสรรค์จากความเสมือนจริงของเทวรูปอรรธนารีศวร โดย
ค านึงถึงรายละเอียดและเอกลักษณ์ของอรรธนารีศวร 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยได้จัดแสดงผลงานนาฏศิลป์สู่สาธารณชนในระดับชาติ มีผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญใน
การประเมิน ตลอดจนผู้เข้าร่วมและรับชมการแสดงมากกว่า 500 คน ซึ่งผลงานทางด้านนาฏศิลป์ครั้งนี้ได้รับ
การยอมรับเป็นอย่างดี อีกท้ัง ในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านนาฏศิลป์ครั้งต่อไป สามารถน าเอากระบวนการ
สร้างสรรค์ของผลงานนาฏศิลป์ชุดนี้ น าไปใช้เป็นพ้ืนฐานการออกแบบผลงานทางด้านศิลปะการแสดงและ
นาฏศิลป์อื่นๆต่อไปในอนาคต  
 
ค าส าคัญ การสร้างสรรค์ / นาฏศิลป์สร้างสรรค์ / อรรธนารีศวร 
 



Abstract 
 

 ARDHANAEISHVARA:  The Creation of a Dance From The Integrity of Human in Hindi 
God. The purpose of this research is to create and study on the 5 compositions of performing 
art. Which is 1. The creation of play script 2. Cast selection 3. Choreography 4. Costume Design 
5.  Sound and Music design.  The creation of this dance using the theory of creative dance, 
multiculturalism, and aesthetics.  
 The researcher of this dance did research using field surveys and data collection. 
Observation and interview people who are involved in this research. Other information media 
including data analysis, summary, and creation of dance.  Furthermore, the purpose of this 
dance is to illustrate the origin of the human race, the creation of all things in the world, unity, 
which is the source of human perfection according to Ardhanarisvara's belief.  Represent 
through this dance. 
 The result found that the creation of dance is a representation of Ardhanarisvara and 
the belief in human perfection. By creating solo performance which is one category of dance. 
According to 5 compositions of performing art as follows; 1)  Play Script:  originally creating 
using distinctive characteristics of Ardhanarisvara and the belief in human perfection. 2) Cast: 
Have knowledge and understanding of contemporary dance and Indians performing art.             
3) Choreography: Representing contemporary dance inspired by choreography and movement 
of Indians performing art.  4)Sound and music:  Background music creating and composing a 
new song that can represent meaning and emotional communication.  5)  Costumes:  Design 
based on the realism of the statue of Ardhanarisvara.  Considering the detail and identity of 
Ardhanarisvara. 
 Furthermore, the researcher has performed this performing art in the public on a 
national scale. Performing in front of a qualified expert for evaluation and 500 audiences. This 
performance was well received. The creativity in this performing art can be used as a standard 
for developing performing art and dance in the future. 

 

Key words: Creative / Creative dance / Ardhanarisvara 
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ค าสารภาพ: การออกแบบและสร้างสรรค์ศิลปะการแสดงจากค าให้การของตัวละคร มีวัตถุประสงค์เพ่ือ

ออกแบบ สร้างสรรค์ และศึกษาหารูปแบบในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานตามองค์ประกอบการละครทั้ง 6 
องค์ประกอบ ของอริสโตเติล ได้แก่ 1) โครงเรื่อง 2) ตัวละคร 3) ความคิด 4) ภาษา 5) เพลง และ 6X ภาพ มี
กระบวนการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ท่ีใช้แนวคิดการออกแบบเพื่อการแสดง ศิลปะผสม และสุนทรียศาสตร์  

ในการด าเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้ศึกษา วิเคราะห์ และตีความบทละครเรื่องราโชมอน ใช้วิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเชิงเอกสาร สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ จดบันทึก การทดลองปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน วิเคราะห์ข้อมูล สรุปผล 
ตลอดจนสื่อสารสนเทศอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย อีกท้ังผู้วิจัยมีจุดมุ่งหมายเพื่อน าเสนอธรรมชาติของมนุษย์
ที่ต่างโกหกเพ่ือสร้างภาพลักษณ์ให้ตนเองดูดี มีเกียรติ มีศักดิ์ศรี นอกจากนี้ในการวิจัยและการสร้างสรรค์
ผลงานทางด้านการแสดงครั้งต่อไป สามารถน ากระบวนการสร้างสรรค์ของผลงานการแสดงชุดนี้ไปปรับใช้ เป็น
พ้ืนฐานการออกแบบผลงานทางด้านศิลปะการแสดงต่อไปในอนาคต 
 

ค าส าคัญ การออกแบบ  การสร้างสรรค์  ศิลปะการแสดง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

Confession:  The Design and Creation of Performing Arts from Character's Testimony. 
The purpose of the research is to design, create, and study with Aristotle's six elements of 
drama: 1. Plot, 2. Character, 3. Thought, 4. Diction, 5. Song and 6. Spectacle. There is a creative 
research process that uses for designing concepts to create performing arts, mixed arts and 
aesthetics. 

The studying, analysis and interpreting of Rashomon were processed by collected data 
from documents and articles, professional interviews, participant observation, note-taking and 
experimentation in creative works. Including analyzing summary data and other related media 
are also considered.  In addition, the researcher aims to present the deception as human 
nature that to put on an act of good self- image, with honorable and dignity.  The creative 
process of these performances could be adapted.  As the basis for designing works in 
performing arts in the future. 
 

Keywords : Design / Creation / Performing Arts 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



งานสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ชุด “Norm” จากแนวคิดสภาวะชีวิตวิถีใหม่ 

Creative work in the dance art "Norm" from the concept of new-normal state 

 ภัชภรชา แก้วพลอย 
Padparadscha Kaewploy  

สาขาศิลปะการแสดง คณะดนตรีและการแสดง มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

บทคัดย่อ 

งานสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ชุด “Norm” จากสภาวะชีวิตวิถีใหม่ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างสรรค์

งานนาฏศิลป์ชุด “Norm” และ 2) เพ่ือสะท้อนวิถีชีวิตของสังคมในชีวิตวิถีใหม่ผ่านมุมมองของผู้สร้างสรรค์ 

กระบวนการสร้างสรรค์งานประกอบไปด้วยการศึกษาข้อมูลเอกสาร สื่อสารสนเทศและประสบการณ์ส่วนตัว 

เพ่ือน ามาวิเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดและสร้างสรรค์ตามล าดับได้แก่  หาแรงบันดาลใจ  ออกแบบและก ากับ

ลีลา  สังเกตการณ์และการประเมินการเคลื่อนไหว ปรับปรุงการเคลื่อนไหวและตรวจสอบภาพรวม  

ผลปรากฏว่างานสร้างสรรค์มีโครงสร้างการแสดงแบบธีมและแวริเอชั่นโดยแบ่งเป็น 3 ช่วงได้แก่ 1) 

Office Syndrome 2) State Quarantine และ 3) Social Distancing มีวิธีการก ากับลีลาด้วยการด้นสดโดย

ใช้เทคนิคบัลเล่ต์เป็นฐาน ผู้สร้างสรรค์สังเกตการณ์และพัฒนา ประเมินการเคลื่อนไหว จากนั้นตรวจสอบ

ภาพรวมด้วยหลักวิเคราะห์การเคลื่อนไหวของลาบาน งานสร้างสรรค์ชุดนี้จัดว่าเป็นงานร่วมสมัยที่สะท้อนให้

เห็นถึงเหตุการณ์ ณ ปัจจุบัน และสามารถพัฒนาต่อได้ในอนาคตหากบูรณาการทักษะศิลปะการแสดงอ่ืน ๆ 

เพ่ือการสื่อสารที่ชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

ค าส าคัญ นาฏศิลป์, โควิด-19, ชีวิตวิถีใหม่ 

  

 

 

 

 

 



Abstract 

Creative work in the dance art "Norm" from the concept of new-normal state aims to 

1) to create the dance art “Norm” and 2) to reflect a new normal life of the society through 

the perspective of the creator.  The process of creating work consists of studying related 

documents, online information and personal experience to be analyzed as a conceptual 

framework and creation as follows: observation of an inspiration, choreography and evaluation, 

refinement and projection.  

As a result, the creative work is a theme and variation dance structure which is divided 

into 3 parts:  1)  Office Syndrome 2)  State Quarantine and 3)  Social Distancing, which 

choreographed by dance improvisation based on ballet techniques.  Creator observes and 

develops movement by principles of Laban's movement analysis.  This creation is considered 

a contemporary work that reflects the present situation and can be developed in the future 

if include other performing arts skills to be integrated for clearer communication. 

Keywords: Dance, Covid-19, New normal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ระบ าเปลื้องผ้าในมิติทางศิลปะด้านนาฏยศิลป์ 
Striptease in the Artistic Dimension of Dance 

 

นรีรัตน์ พินิจธนสาร 

บทคัดย่อ 

บทความวิชาการ เรื่อง ระบ าเปลื้องผ้าในมิติทางศิลปะด้านนาฏยศิลป์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอ

ข้อมูลในเชิงประวัติศาสตร์ด้านความเป็นมาและรูปแบบของระบ าเปลื้องผ้าในโลกตะวันตกและในเชิงศิลปะ

แห่งมิติทางด้านนาฏยศิลป์ในโลกหลังสมัยใหม่ (Postmodern) ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลโดยใช้วิธีการเก็บ

ข้อมูลเชิงเอกสาร การสังเกตการณ์ และการสัมภาษณ์ ตลอดจนข้อมูลจากสื่อสารสนเทศอ่ืน ๆ เพ่ือน ามา

วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลตามวัตถุประสงค์ 

ผลการศึกษาพบว่า “ระบ าเปลื้องผ้า” ปรากฏขึ้นครั้งแรกในโลกตะวันตกและค่อย ๆ แพร่หลายความ

นิยมจนมาถึงโลกตะวันออกและมีรูปแบบการแสดงแบ่งออกได้เป็นหลายประเภท โดยความหมายตามลักษณะ

ของ“ระบ าเปลื้องผ้า” ในช่วงยุคแรก ๆ นั้น คือ การแสดงทีเ่ป็นลักษณะการเต้นร าแบบเร้าอารมณ์ที่เย้ายวนใจ  

แต่ในช่วงยุคโลกหลังสมัยใหม่การแสดงในลักษณะที่มีการเปลื้องผ้าหรือการนุ่งห่มน้อยชิ้นเป็นไปเพ่ือ  

การตีความหมาย ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกผ่านลีลาท่าทางตามการออกแบบของผู้สร้างสรรค์ และจัดเป็น

ผลงานทางศิลปะด้านนาฏยศิลป์ที่มีองค์ประกอบทางการแสดง โดยพิจารณาได้จากองค์ประกอบ 3 ข้อแรก 

คือ 1) วัตถุประสงค์ของการสร้างงาน 2) สถานที่ที่จัดแสดง และ 3) กลุ่มผู้ชมที่ไม่ได้เสพความบันเทิงอันเกิด

จากการชมงานเพียงอย่างเดียวแต่เพ่ือศึกษาและรับสาร รวมทั้งรับรู้ถึงสุนทรียะอันเกิดจากงานนั้น ๆ ด้วย 

นอกจากนี้การเปลื้องผ้าที่เกิดในงานนาฏยศิลป์ยังถือเป็นการยอมรับในความแตกต่างหลากหลายและให้

ความส าคัญในประเด็นการตีความและการสื่อสารในฐานะที่เป็นงานทางศิลปะอีกด้วย 

 

ค าส าคัญ ระบ าเปลื้องผ้า มิติทางศิลปะทางนาฏยศิลป์ 

 

 

 

 

 



Abstract 
 

This article studies striptease in the artistic dimension of dance. The objective is to 
present historical data on styles of striptease in the West and the artistic dimension of dance 
in the postmodern world. Documentation was collected by observation and interviews as well 
as data from other media for analysis, synthesis, and summary according to the objectives.  

Results were that striptease first appeared in the West and gradually spread in 
popularity until it reached the East. Its performances can be divided into several genres. The 
early meaning of striptease was a erotic dance performance, but in the postmodern world, 
striptease or dancing in underclothing is an interpretive expression of emotions through 
gestures designed by its creators. It has the status of a work of art in the field of dramatic arts 
with performance elements determined by three components: 1) objectives for creating the 
event; 2) exhibition venue; and 3) audiences recognizing the inherent aesthetic value in works 
as well as passive entertainment and diversion qualities. In addition, stripping that occurs 
during dances is regarded as an acceptance of diversity, emphasising interpretation and 
communication issues as cultural artworks. 
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